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apprendre autrement ...

Des séjours pour

UN CADRE DE CLASSE EXTRAORDINAIRE 

Châteaux, cours d’eau, ciel étoilé, théâtre ...

DES LEÇONS SUR LE TERRAIN, EN LIEN DIRECT AVEC LE RÉEL

Découverte de savoir-faire, d’histoires humaines, d’équilibres naturels, 
sur des territoires incroyablement riches et diversifiés.

NOS INTERVENANTS

Une pluralité de guides, médiateurs, artisans, artistes, scientifiques, 
mobilisés pour transmettre leurs connaissances et leurs passions. 

UN PROGRAMME JOURNALIER ÉQUILIBRÉ 

Où chacun expérimente ses possibilités et le « vivre ensemble », 
en partageant vie quotidienne et activités. 

Un départ en classe de découvertes crée de l’effervescence, stimule l’intérêt 
et renforce la cohésion avant, pendant et longtemps après le séjour.

ALORS À VOS MARQUES, PRÊTS, PARTEZ !

L’école est un lieu d’apprentissage 
où se transmettent et s’inscrivent les savoirs.

 Sortir hors de ses murs est l’occasion de les multiplier 
et de leur donner du sens, en les reliant à

des expériences vivantes et enrichissantes.
 

NOS EXIGENCES

Être garants de la réussite de votre séjour :
Nous sommes mobilisés pour assurer chaque étape de sa construction,   
favoriser la communication et l’adaptation à vos attentes : écoute, échanges.

Nourrir votre envie de partir :
Nous nous concertons pour apporter des enrichissements à vos projets et être 
force de propositions.

NOS MOYENS

Une équipe passionnée qui rassemble des personnalités venues d’horizons 
divers : animation, voyage, médiation, enseignement, gestion, commerce, 
communication... Nos expériences et compétences se complètent pour préparer 
attentivement chaque séjour.

Un maillage étroit de partenaires choisis pour leur professionnalisme : 
Transporteurs, centres d’accueil, sites, médiateurs et intervenants dans de  
multiples domaines.

Un éventail de propositions pédagogiques : 
Activités participatives et interactives, contenus reliés aux programmes scolaires, 
suggestion de plannings qui évoluent en tenant compte de vos souhaits. 

Des outils dédiés qui facilitent votre organisation et guident vos démarches :
Espace enseignant, fiches de suivi, fiches logistiques, carnet de bord, documents 
pédagogiques de vos activités.

une équipe de passionnés
Côté Découvertes
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AVEC CÔTÉ DÉCOUVERTES

€

ORGANISATION DE VOTRE SÉJOUR

D’EXPÉRIENCE

Depuis 30 ans notre équipe mobilise 
ses compétences pour élaborer, à vos 

côtés, des séjours scolaires éducatifs de 
qualité, en France et en Europe.

INTERLOCUTEUR
DÉDIÉ À VOTRE PROJET

Un interlocuteur dédié à votre projet se 
charge de l’ensemble des démarches 
administratives et assure le suivi de 

votre dossier.

CENTRES D’ACCUEIL
AGRÉÉS

Nos centres d’accueil, agréés par 
l'Éducation Nationale, sont sélectionnés 
pour leur confort, la qualité de leur table 

et leur cadre de vie.

Ce sont des lieux de séjours accueillants 
et adaptés aux groupes scolaires.

DEVIS
PERSONNALISÉ

N’hésitez pas à nous solliciter 
pour obtenir un devis personnalisé : 

activités, visites, transports
hébergement…

Nous répondons à vos 
demandes sous 48h.

INTERVENANTS
PROFESSIONNELS

Nos intervenants sont formés
pour travailler auprès d’un jeune public.

Ils ont l’expérience du milieu scolaire et 
adaptent leurs activités au niveau des élèves. 

CARNET DE
VOYAGE

Avant votre départ, vous recevez votre 
carnet de voyage. Il rassemble toutes 
les informations utiles au bon dérou-
lement de votre séjour (réservations, 

lieux de RDV,  contacts...)

SÉCURITÉ DU
TRANSPORT 

Nous travaillons avec des compagnies qui 
font preuve d’un grand professionnalisme 

à l’égard de nos “petits voyageurs”. 

Tous les autocars sont équipés de 
ceintures de sécurité et offrent des 

prestations grand tourisme.

DÉCLARATION
DE SÉJOUR

Notre service production se charge de 
préparer les principaux documents de 

votre déclaration de séjour 
(formulaires, schémas de conduite, 

budget du séjour …).

APPORT 
PÉDAGOGIQUE

Les activités et visites sont choisies 
pour encourager l’envie d’apprendre, 

de comprendre. Elles développent 
la curiosité, la créativité et la réflexion, 

tout en privilégiant la coopération.

ESPACE WEB
PERSONNALISÉ

Votre espace enseignant 
personnalisé et sécurisé vous donne 

accès à de nombreux documents 
(fiches pédagogiques, dossier de 

déclaration, présentation du centre...)

CLASSES 
ORGANISÉES

En 2022, 925 classes nous ont fait 
confiance pour organiser leur projet, 

et ont vécu de belles rencontres 
humaines et culturelles.

DISPONIBILITÉ 
ET ASSISTANCE

Une disponibilité de 7h30 à 18h30 
pour répondre à vos appels 
et 24h/24 en cas d’urgence 

pendant votre séjour.

925
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Côté Découvertes ?
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au bord de l’océan

en Vendée

proche de Bruxelles

dans le Morbihan

dans un collège anglais

Séjours en Belgique

Auberge de jeunesse à proximité de Bruxelles 

Séjours en Angleterre

Centres à proximité de Londres 
ou hôtel au cœur de Londres

pour vous accueillirDes centres de qualité

NOS CENTRES D'ACCUEIL 

Tous nos centres sont agréés par 
l'Éducation nationale. Ils sont adaptés aux 
groupes scolaires et sont conformes aux 
normes de sécurité et d’hygiène.

Nous les avons sélectionnés pour la qualité 
de leur implantation, de leur accueil et de 
leurs services (restauration, hébergement). 
La grande majorité offre des espaces exté-
rieurs, une ou plusieurs salles d’activités et 
sont situés à proximité des lieux de visites 
ou d’ateliers.

Ils sont mobilisés dans la lutte contre le 
gaspillage et nous encourageons leurs 
éco-gestes : moins d’emballage dans les 
goûters, repas cuisinés sur place, circuits 
courts...

sur l’île d’Oléron

en Alsace

au pied des Aravis

en Touraine

en Normandie

en Camargue



toutes les classes...Découvrez

Classe montagne
• Trappeurs (Auvergne)  .................. p.12
• Grand Nord (Queyras) .................. p.14     
• Au fil des saisons .......................... p.16 
• Au fil de l'eau ............................... p.18
• Volcans : Terre de feu  .................. p.20     
• Multisport en altitude ................... p.22

Classe patrimoine 
• Au temps des gallo-romains ......... p.32              
• Auvergne, la vie de château ......... p.34             
• Patrimoine en Aveyron ................. p.36                                   
• Camargue et garrigue .................. p.38 

 
Classe sciences et nature

• Rendez-vous nature  ..................... p.24     
• Un territoire, 4 éléments .............. p.26
• Grandeur nature  .......................... p.28     
• Sous la voûte céleste .................... p.30

Classe de mer
• Escale maritime .............................. p.8 
• Cap sur la mer .............................. p.10      

 
Classe sans Frontière

• Escapade en Angleterre ............... p.50
• Harry Potter  ................................. p.52
• Escale à Venise ............................. p.54 

Classe artistique 

• Arts du cirque ............................... p.40                        
• Cinéma "silence on tourne !" ....... p.42                               
• Sur les traces de Van Gogh .......... p.44
• Bande dessinée. ........................... p.46
• Théâtre et patrimoine ................... p.48      

Pour nous faire part de vos envies et personnaliser votre projet, 
n’hésitez pas à nous contacter au : 04 50 32 00 28



 

Languedoc
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CLASSE 

événement

CLASSE

de mer

CLASSE 

montagne

CLASSE

sciences
et nature

CLASSE 

 patrimoine

CLASSE 

artistique

CLASSE

sans
Frontières

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres du Languedoc

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

LANGUEDOC

Gens de mer et de terre ont gravé leur histoire 
au cœur du Languedoc, dans les cités et les 
ports, sur la côte ou dans les massifs, à travers 
leurs savoir-faire et leurs héritages... 

DÉCOUVERTE DU MILIEU MARIN

• Pêcher à pied dans les rochers et classifier les espèces, 
étudier la chaîne alimentaire sous-marine.

•  Découvrir à pied le littoral avec un intervenant nature  
et environnement. Étude de la faune et la flore. 

• Visiter le salin de Gruissan : Après avoir découvert  
l'Écomusée du sel, la visite guidée permet de découvrir  
la flore et de la faune de ces steppes salées. 

• Découvrir le Seaquarium du Grau du Roi : Observation 
des bassins méditerranéens, des bassins tropicaux, du 
tunnel à requins et découverte de la colonie de phoques.

• Visiter le port de pêche de Sète, principale ressource 
économique de la ville. Découverte des différents types 
de chalutiers et de pêches.

• Étudier la conchyliculture :  sortie en voilier pour étudier 
les différentes étapes de production à l'étang de Thau.

HISTOIRE ET PATRIMOINE

• Randonner et découvrir la garrigue dans le Massif de  
la Clape, étudier la faune et la flore du milieu. 

• Participer à un safari commenté en car dans la réserve 
africaine de Sigean : à la découverte de buffles nains, 
antilopes, zèbres, autruches, girafes, lions...

• Visiter l'abbaye de Fontfroide : découverte guidée de 
l’architecture, l’histoire et la vie monastique dans une 
abbaye au Moyen-Âge.

• Découvrir en bateau le Delta du Rhône et sa faune 
typique de Camargue (chevaux, taureaux, flamands).

• Visiter la cité médiévale d’Aigues-Mortes :  
Découverte des remparts et des tours, portes d’entrée  
de la Camargue.

 • Découvrir une manade de taureaux et ses courses  
camarguaises.  

• Visite guidée du musée du riz de Camargue et  
dégustation de riz complet.

ACTIVITÉS SPORTIVES
• Voile sur optimist ou catamaran,    

char à voile et canoë.

9

HÉBERGEMENTS
Centres situés en bord de mer, 
certains donnent directement
sur la plage.

        Escale
         maritime 
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NARBONNE - 5  jours

SÈTE - 3  jours

LA GRANDE MOTTE - 3J  

J1 CONCHYLICULTURE

• Voyage aller.
• Découverte des étapes    

de la production des huîtres et  
des moules à l'étang de Thau.

• Installation au centre d’accueil.

J2 SEAQUARIUM  
SALINS DU MIDI

• Découverte du Seaquarium du Grau 
du Roi et observation des différents 
écosystèmes : méditerranéens,  
tropicaux...

• Découverte des salins du midi, du 
circuit du sel et de son histoire.

J3 PÊCHE À PIED
 PORT DE PÊCHE 

• Pêche à pied au bord de l'étang de 
Thau : Découverte de la faune et la 
flore de l’estran.

• Découverte du port de pêche   
de Sète, des différents types  
de chalutiers et de pêches.

• Voyage retour.

J1 BALADE CONTÉE  

• Voyage aller.
• Balade contée "à l’autre bout  

du monde" : histoires naturelles, 
souvenirs et poésie vous accom-
pagnent sur les chemins d’une île. 

• Installation au centre d’accueil.

J2 INITIATION VOILE   
ORNITHOLOGIE

• Initiation à la voile sur optimist ou 
catamaran : Étude des vents et 
des courants, vocabulaire utilisé à 
bord, apprentissage des nœuds   
et utilisation de la voile et du gou-
vernail pour manœuvrer.

• Sortie ornithologique au Roc de 
Conilhac un des couloirs de pas-
sage des oiseaux migrateurs.

J3 ACTIVITÉ VOILE  
RANDONNÉE

• Activité voile.
• Randonnée-découverte de la 

garrigue dans le Massif de la Clape 
et étude de la faune et la flore du 
massif. 

J4 ACTIVITÉ VOILE  
PÊCHE À PIED

• Activité voile.
• Pêche à pied : Découverte   

de la faune et la flore de l’estran.

J5 SORTIE EN VOILIER

• Sortie en voilier pour découvrir 
les étapes de la production des 
huîtres et des moules à l'étang  
de Thau.

• Voyage retour.

        
J1 SALINS DU MIDI 

• Voyage aller.
• Découverte des salins    

du midi, du circuit du sel et   
de son histoire.

• Installation au centre d’accueil.

J2 JOURNÉE EN CAMARGUE

• Découvrir en bateau le Delta du 
Rhône et sa faune typique de 
Camargue (chevaux, taureaux,  
flamands roses).

• Découverte d’une manade de tau-
reaux et ses courses camarguaises.

• Visite guidée du musée du riz de 
Camargue et dégustation de riz 
complet.

J3 AIGUES MORTES

• Visite de la cité médiévale   
d’Aigues-Mortes : Découverte 
des remparts et des tours, portes 
d’entrée de la Camargue.

• Voyage retour.

288 
€

 à partir de

459 
€

 à partir de

272 
€

 à partir de



 

MILIEU MARIN ET PATRIMOINE

• Découvrir la richesse et les interactions des espèces 
animales et végétales du littoral, terrestres et marines.  
Se sensibiliser à sa protection.

• S’initier à l’identification des plantes et créer un herbier 
qui met en valeur leur diversité.

• Visiter un moulin à huile pour découvrir l’histoire des  
oliviers en Provence et l’importance de d’huile d’olive 
dans le quotidien des méditerranéens.

• Parcourir un marché provençal pour s’imprégner de 
l’atmosphère pétillante des lieux. 

• Randonner au cœur du massif des Maures, aux côtés 
d’un guide, pour lire ses paysages caractéristiques et 
mieux connaître sa biodiversité (faune, flore).

• Visite gourmande d’une châtaigneraie :    
Aller à la rencontre d’un castanéiculteur qui partage sa 
passion pour la châtaigne, les secrets de sa culture et  
le goût de ses produits maison.

• Découvrir le port de pêche du Lavandou.

• Découvrir la faune variée d’un site naturel  
(insectes, mammifères, oiseaux...) et développer ses  
capacités d’observation et d’écoute : capture,   
identification, exploration, dessin naturaliste.

• Partir en bateau en direction des îles emblématiques 
du littoral : excursion guidée sur l’Île de Port Cros ou  
l’Île de Porquerolles. 

• Visiter le village de Bormes-les-Mimosas : promenade 
pittoresque, ponctuée d’anecdotes, dans les venelles de 
la cité médiévale.

• Rencontrer la tortue d’Hermann, la seule espèce  
terrestre de tortue française, au centre de sauvetage  
des tortues dans le massif des Maures.

ACTIVITÉS SPORTIVES
• Voile sur optimist ou catamaran,     

kayak et canoë.

HÉBERGEMENTS
Centre situé en bord de mer, 
il donne directement sur la plage.
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événement

CLASSE

de mer

CLASSE 

montagne

CLASSE

sciences
et nature

CLASSE 

 patrimoine

CLASSE 

artistique

CLASSE

sans
Frontières

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur notre centre de la côte d'Azur.

MILIEU MARIN

J1 LE LAVANDOU

• Voyage aller.
• Visite guidée du petit port de 

pêche pittoresque du Lavandou.
• Installation au centre d’accueil et 

activités sportives sur place : pé-
tanque, beach volley, ping-pong.

J2 PÊCHE À PIED   
KAYAK OU VOILE

• Pêche à pied : Découverte   
de la faune et la flore de l’estran.

• Initiation au kayak de mer ou  
à la voile.

J3 BORMES-LES-MIMOSAS 
KAYAK OU VOILE

• Visite du village de Bormes-les-
Mimosas : promenade pittoresque, 
ponctuée d’anecdotes, dans les 
venelles de la cité médiévale.

• Initiation au kayak de mer ou  
à la voile.

J4 ÎLE DE PORQUEROLLES

• Traversée en bateau jusqu’à l’île 
de Porquerolles.

• Randonnée à la découverte de la 
biodiversité marine (faune et flore) 
et de la vie insulaire. Atelier bou-
quet de sens ou Land’art.

J5 TORTUES DES MAURES

• Visite du centre pédagogique  
de sauvetage des tortues dans  
le massif des Maures.

• Voyage retour.

CÔTE D'AZUR

        Cap sur
        la mer 

Ce sont mille et un enchantements qui attendent 
la classe sur la côte méditerranéenne. Dans des 
paysages éblouissants, les senteurs aromatiques, 
les trésors naturels et les activités marines 
offrent un fabuleux bouquet d’expériences.

Côte d'Azur

11

449 
€

 à partir de

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

ENTRE TERRE ET MER

J1 PRODUITS DE PROVENCE

• Voyage aller.
• Visite du moulin du Jasson,  

domaine de production   
d’huile d’olive et d’agrumes.  
Dégustation d’« oligrumes ».

• Installation au centre d’accueil.

J2 VÉGÉTATION ET LITTORAL 
MÉDITERRANÉENS

• Atelier lecture des paysages  
méditerranéens : pinèdes, collines, 
restanques...encadré par un guide 
naturaliste.

• Atelier « Découverte du littoral ». 
Faune, flore, roches, algues... :   
les caractéristiques et richesses   
du milieu.

J3 VILLAGE PROVENÇAL  
OISEAUX MARINS

• Circuit découverte du village de 
Bormes les Mimosas : maisons 
 couleur ocre, flore, venelles médié-
vales, placettes...

• Atelier ornithologique encadré par  
un animateur de la LPO. 

J4 TERRE DE SAVEURS

• Visite guidée d’une châtaigneraie à 
Collobrières, capitale de la châtaigne : 
de la récolte du fruit à la crème de 
marron.

• Voyage retour.

349 
€

 à partir de

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024
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HÉBERGEMENTS
Les centres sont idéalement situés   
au cœur du parc des volcans.

1312

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres d’Auvergne.

AUVERGNE

En mode trappeur ou skis aux pieds,
munis de pelles ou de jumelles,
les élèves goûtent aux délices de l’hiver : 
évasion assurée sur les pentes restées
sauvages des massifs de l'Auvergne.

ACTIVITÉS SPORTIVES
Activités sportives encadrées par des moniteurs agréés :

• Randonner en raquettes et se sensibiliser au respect 
de la montagne : Découverte de la faune, la flore,   
la complexité et la fragilité du milieu.         

• Randonner en montagne : Lecture de paysage   
montagnard, découverte de l’évolution du milieu   
montagnard en rapport avec l’activité humaine. 

• Étudier la neige dans tous ses états : Du flocon à la 
congère, la neige se transforme et les cristaux se méta-
morphosent. Munis de pelles, de sondes et de divers  
outils, les élèves vont à la découverte de la neige. 

• Pratiquer le ski de fond, encadrés par des moniteurs  
de l’école de ski français.

• S'initier au biathlon : Alternance de ski de fond   
avec du tir à la carabine laser.  

• Journée trappeur : 

- Partir en randonnée raquettes, encadrés par des accom-
pagnateurs moyenne montagne : Parcourir les forêts,  
les volcans sous la neige et se repérer dans la nature.

- Pique-niquer dans une yourte.

- Participer à l’activité chiens de traîneaux : Découverte  
des chiens et des attelages.

• Construction d’un igloo de survie encadrée par un guide 
accompagnateur moyenne montagne. Différentes  
méthodes possibles en fonction de l’état de la neige.

• Atelier DVA : Atelier ludique pour apprendre à se servir 
d’un Détecteur de Victimes d’Avalanche (DVA)

HISTOIRE ET PATRIMOINE
• Visiter le musée de l’école rurale : La vie des enfants 

auvergnats l’hiver en 1930. Atelier d’écriture à la plume.

• Découvrir le volcan de Lemptégy : Visite animée du site. 
Faut-il craindre le réveil du volcan ? Les élèves mènent 
l’enquête...

COCKTAIL D’ACTIVITÉS

J1 VOLCAN LEMPTÉGY

• Voyage aller.
• Installation au centre d’accueil.
• Visite animée du site de Lemptégy. 

Faut-il craindre le réveil du volcan ?

J2 DU FLOCON À LA CONGÈRE 
SKI DE FOND

• Munis de pelles, sondes et de divers 
outils, découverte de la neige, du 
flocon à la congère.

• Initiation au ski de fond encadrée 
par des moniteurs de l’ESF.

J3 MUSÉE DE L’ÉCOLE RURALE  
BIATHLON

• Visite du musée et atelier d’écriture 
à la plume.

• Initiation au biathlon : alternance de 
ski de fond avec du tir à la  
carabine laser.

J4 JOURNÉE TRAPPEURS

• Randonnée en raquettes encadrée 
par des accompagnateurs moyenne 
montagne : parcourir les forêts, les 
volcans sous la neige… 

• Pique-nique dans une yourte.
• Initiation à l’activité chiens de traî-

neaux.

J5 CONSTRUCTION D’IGLOO

• Construction d’un igloo de survie 
encadrée par un guide accom-
pagnateur moyenne montagne. 
Différentes méthodes possibles en 
fonction de l’état de la neige.

• Voyage retour.

TRAPPEURS

J1 PARC DES VOLCANS

• Voyage aller.
• Installation au centre d’accueil.
• Découverte raquettes aux pieds de 

l’environnement enneigé.

J2 DU FLOCON À LA CONGÈRE 
SKI DE FOND

• Munis de pelles, sondes et de 
divers outils, découverte de la 
neige, du flocon à la congère.

• Initiation au ski de fond encadrée 
par des moniteurs de l’ESF.

J3 BIATHLON   
CONSTRUCTION D’IGLOO

• Initiation au biathlon : alternance 
de ski de fond avec du tir à la  
carabine laser.

• Construction d’un igloo de survie.

J4 JOURNÉE TRAPPEURS

• Randonnée en raquettes.
• Pique-nique dans une yourte.
• Initiation à l’activité chiens de 

traîneaux.

J5 MUSÉE DE L’ÉCOLE RURALE

• Visite du musée et atelier d’écriture 
à la plume.

• Voyage retour.

Z

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

Auvergne

479 
€

 à partir de

479 
€

 à partir de

Trappeurs
Parc des volcans



 
HÉBERGEMENT
Vieille ferme queyrassine rénovée 
situé au coeur du Parc Naturel.

ACTIVITÉS SPORTIVES
Approcher une nature et une faune hivernale   
à l’écart des stations de sports d’hiver :

• S’initier à l’activité chiens de traîneaux,   
découvrir la meute, s’initier à l’attelage et   
apprendre la conduite du traîneau à deux chiens...

• Randonner avec les attelages sur les plateau 
dans les magnifiques paysages du Queyras. 

Activités sportives encadrées par des moniteurs 
agréés :

• Pratique du ski alpin ou du ski de fond tous les 
jours pendant 2 heures avec l’école de ski français.

• S’initier à la pratique de la raquette, sensibiliser  
les élèves au respect de la montagne, étudier l'adap-
tation de la faune et la flore au milieu.

• Découvrir la sécurité en montagne par une sortie 
avec utilisation des balises ARVA, pelles, sondes...

• S’initier à la construction d’igloos.

• S’initier à la luge.

HISTOIRE ET PATRIMOINE  

• Visiter le vieux village de St Véran, plus haute  
commune d’Europe située à 2063 m d’altitude.

• Découverte des cadrans solaires de Saint-Véran.  
Atelier fabrication d'un cadran en plâtre.

• Découvrir Le Soum musée d'arts et traditions  
populaires de haute montagne également plus 
ancienne maison du village, elle date de 1641.

• Visite d'un atelier de fabrication de jouets en bois.

• Découvrir une ferme de montagne, ses animaux   
et la fabrication d’un fromage.  

• Visite guidée de la maison du soleil, présentation  
du système solaire, observation et découverte de la 
composition chimique du Soleil. 

• Atelier de fabrication d'une crème   
solaire naturelle. 

Queyras
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres du Queyras

QUEYRAS

Grand
      Nord

Unissant le plaisir du sport à la découverte 
des magnifiques chiens de traîneaux, les 
élèves vivent une belle aventure à travers 
les somptueux paysages du Queyras. 

GRAND NORD

J1 CONSTRUCTION D’IGLOO

• Voyage aller.
• Construction d’un igloo   

de survie encadrée par un  
guide accompagnateur moyenne 
montagne. Différentes méthodes 
possibles en fonction de l’état de  
la neige.

• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE RAQUETTES 
SKI ALPIN

• Randonnée en raquettes encadrée 
par un guide de moyenne  
montagne sur le thème “la neige  
et la vie”. 

• Initiation au ski alpin encadrée par 
des moniteurs de l’ESF.

J3 SAINT VÉRAN  
SKI ALPIN

• Visite guidée du vieux village de 
St Véran, la plus haute commune 
d’Europe à 2063 mètres d’altitude.

• Découverte du Soum, ce musée 
présente la vie d'autrefois dans le 
Queyras et les Hautes Alpes.

• Initiation au ski alpin encadrée par 
des moniteurs de l’ESF. 

J4 RANDONNÉE RAQUETTES 
SKI ALPIN

• Randonnée en raquettes sur le 
thème “la sécurité en montagne”. 

• Initiation au ski alpin encadrée par 
des moniteurs de l’ESF.

J5 FERME DE MONTAGNE

• Découvrir une ferme de montagne, 
ses animaux et la fabrication d’un 
fromage. 

• Voyage retour.

CHIENS DE TRAÎNEAUX

J1 SAINT VÉRAN

• Voyage aller.
• Visite guidée du vieux   

village de St Véran, la plus haute 
commune d’Europe à 2063 mètres 
d’altitude.

• Découverte du Soum, ce musée 
présente la vie d'autrefois dans le 
Queyras et les Hautes Alpes.

• Installation au centre d’accueil.

J2 CHIENS DE TRAÎNEAUX 
SKI DE FOND

• Activité chiens de traîneaux :  
Initiation à l’attelage, la mise  
des harnais, la préparation des 
traîneaux. 

• Initiation au ski de fond encadrée 
par des moniteurs de l’ESF.

J3 RANDONNÉE RAQUETTES 
ET CHIENS DE TRAÎNEAUX

• Journée entière de randonnée en 
raquettes et chiens de traîneaux 
sur le site de la Monta.

J4 CHIENS DE TRAÎNEAUX 
SKI DE FOND

• Activité chiens de traîneaux : 
Apprentissage de la conduite du 
traîneau à deux chiens (position, 
virage, patinage...)

• Initiation au ski de fond encadrée 
par des moniteurs de l’ESF.

J5 HABITAT TRADITIONNEL

• Atelier dessin autour de l’habitat 
traditionnel à Fontgillarde. 

 Découverte de la route des 
cadrans solaires.

• Voyage retour.
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475 
€

 à partir de

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28
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HÉBERGEMENTS
De beaux chalets situés en pleine 
nature pour découvrir le milieu  
montagnard.

DÉCOUVERTE DU MILIEU MONTAGNARD
• 2 jours de randonnée avec nuit en refuge de  

montagne, agréé par l'inspection académique.   
Une expérience unique au cœur des sommets.

• Randonnée à thème : Faune et flore de l'alpage,   
la réserve naturelle du mont Viso, espèces protégées  
et biodiversité.

• Le cycle de l'eau : Découverte d'un lac glaciaire.  
Étude physique et biologique d'un torrent en  
montagne (enjeux liés à l'eau).

• Comprendre les saisons, le climat en montagne   
et l’impact du réchauffement climatique.

• Atelier «traces et empreintes» : À la découverte   
des traces d’animaux de la montagne et réalisation   
de moulages en plâtre.

HISTOIRE ET PATRIMOINE
• Visite guidée de la fromagerie de Château Queyras.  

Dégustation de tome.

• Atelier "Apprenti formager" à la ferme des Moulins. 
Fabrication de faisselles. 

• Visite guidée de la maison du soleil, présentation  
du système solaire, observation et découverte de la 
composition chimique du Soleil.  

• Le soleil en montagne : Effets sur la santé et atelier  
de fabrication d'une crème solaire naturelle.

• Découverte des cadrans solaires de Saint-Véran.  
Atelier fabrication d'un cadran en plâtre.

• Visite du village de Mont-Dauphin, une place forte  
du Roi Soleil.

• Découverte de la pierre de montagne et atelier taille 
de pierre.

• Visite d'une fabrique de jouets en bois.

ACTIVITÉS SPORTIVES
• Randonnée d'1/2 journée à 2 jours (nuit en refuge).
• Initiation cani-rando ou équitation.
• Activités VTT, escalade ou tir à l’arc.

1716

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres du Queyras

QUEYRAS

Au fil des 
saisons...

Des sentiers pour randonner, 
des rochers à escalader, des histoires, 
des savoir-faire, des spécialités...  
et 4 saisons pour y goûter !

MONTAGNE SPORTIVE

J1 TIR À L'ARC

• Voyage aller.
• Installation au centre d’accueil.
• Découverte du tir à l’arc :   

Se concentrer afin d’atteindre   
l’objectif recherché.

J2 ESCALADE   
FERME MONTAGNARDE 

• Initiation à l’escalade sur un site  
naturel. Découverte du  matériel, 
des techniques d'assurances et 
apprentissage des déplacements sur 
roches et falaise. 

• Découverte d’une ferme  
montagnarde, de ses animaux   
et de la fabrication d’un fromage. 

• Dégustation de tome.

J3/4 RANDONNÉE DE 2 JOURS 
AVEC NUIT EN REFUGE

• 2 journées de randonnée en  
montagne dans la réserve naturelle 
du mont Viso :

- Lecture de paysage, 
- Faune et flore des montagnes, 
- Découverte des traces d’animaux et 

réalisation de moulages en plâtre.
- Espèces protégées et biodiversité.
• Nuit en refuge.

J5 COURSE D'ORIENTATION

• S'initier à la lecture d'une carte et à 
l'utilisation d'une boussole.  
La recherche de balises en pleine 
nature aux alentours du centre asso-
cie réflexion et activité  physique.

• Voyage retour.

MONTAGNE & PATRIMOINE

J1 FERME MONTAGNARDE

• Voyage aller.
• Découverte d’une ferme  

montagnarde, de ses animaux  
et de la fabrication d’un fromage. 

• Dégustation de tome.
• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE BIODIVERSITÉ

• Journée de randonnée en  
montagne dans la réserve naturelle 
du mont Viso :

- Lecture de paysage, 
- Faune et flore des montagnes, 
- Découverte des traces d’animaux 

et réalisation de moulages en 
plâtre.

J3 MONT-DAUPHIN   
TAILLE DE PIERRE

• Visite du village de Mont-Dauphin, 
une place forte du Roi Soleil.

• Découverte de la pierre de mon-
tagne et atelier taille de pierre.

J4 INITIATION CANI-RANDO  
CADRANS SOLAIRES

• Initiation à la cani-rando :  
apprendre à marcher en compa-
gnie d’un chien de traîneau, tout 
en le guidant par la voix.

• Découverte des cadrans solaires de 
Saint-Véran. Atelier fabrication d'un 
cadran en plâtre.

J5 MAISON DU SOLEIL

• Visite guidée de la maison du 
soleil, présentation du système 
solaire, observation et découverte 
de la composition chimique du 
Soleil. 

• Voyage retour.
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Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28



 
HÉBERGEMENTS
Les centres sont idéalement situés   
au cœur du parc des volcans.

1918

Au fil 
de l'eau

Elle court sous la roche volcanique,  
jaillit à la source, ou se repose, tranquille, 
dans le creux d’un lac. En Auvergne, l’eau 
chante sa mélodie du bonheur, à la terre  
et aux hommes.
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ACTIVITÉS EAU ET VOLCANISME
• Participer à un atelier scientifique au cœur du do-

maine de Montlosier : milieux aquatiques, diversité du 
vivant et histoire des paysages. 

• Découvrir le Maar, dernier volcan éruptif et le lac 
Pavin, auquel il est intimement lié.

• Sur les pas d'un guide comédien costumé, découvrir  
les thermes du Mont Dore, au travers d'anecdotes et 
de petits potins.

• Pratiquer l’orpaillage en rivière, à la manière des  
chercheurs d'or et analyser les dépôts alluviaux.

• Découvrir le rôle et fonctionnement d’un ancien  
moulin hydraulique.

• Découvrir le volcanisme et la géologie au travers  
de randonnées encadrées par des vulcanologues :               

- dans la chaîne des Puys  : Puy-de-Dôme, Puy de   
la Vache, Puy de Vichatel,

- en vallée de Chaudefour, 
- dans le massif du Sancy.

• Découvrir le volcan de Lemptégy : Visite animée   
du site «Enquête à Lemptégy».

• Lire le paysage au sommet d’un des Puys auvergnats 
(croquis) ; étudier une carte et savoir s’orienter.

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Découvrir le Moyen-Âge en visitant le château de Murol 

et le village de Besse.

• Découvrir la Maison de la Toinette : évocation de   
la vie traditionnelle d’un village auvergnat entre   
1830 et 1912.

• Visiter le musée de l’école rurale et vivre la classe 
comme autrefois (dictée à la plume en blouse d'écolier).

• S’initier aux danses folkloriques auvergnates.

ACTIVITÉS SPORTIVES 
• Canoë kayak, initiation à la pêche, randonnées  

pédestres, escalade, VTT.

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres d'Auvergne.

PLANNING - 5  jours

J1 ATELIER PAIN AU MOULIN

• Voyage aller.
• Visite guidée d’un moulin  

hydraulique et atelier pain.
• Installation au centre d’accueil.

J2 VALLÉE GLACIAIRE DE 
CHAUDEFOUR

• Randonnée accompagnée dans la 
réserve naturelle : les cours d’eau, 
leurs empreintes dans le paysage, 
les écosystèmes qui y sont liés. 

• Découverte du lac Chambon où 
l’eau courante de la montagne 
devient une eau dormante sage-
ment retenue.

J3 EN BORD DE RIVIÈRE  
INITIATION À LA PÊCHE

• Atelier biodiversité au bord de la 
Siourle, ponctué d’observations,  
de prélèvements et d’analyses du 
milieu aquatique.

• Initiation à la pêche.

J4  L’EAU, UNE SOURCE  
DE BIENFAITS 

• Visite guidée des fontaines  
pétrifiantes, où l’eau se transforme 
en pierre.

• Visite théâtralisée et pittoresque 
des Thermes du Mont Dore.

J5  L’ORPAILLAGE   
LA SOURCE VOLVIC 

• Orpaillage en rivière à la batée et 
analyse des dépôts alluviaux..

• Visite du site de la source Volvic et 
petite dégustation d’eau.

• Voyage retour.

PLANNING - 3  jours

J1 DE L’EAU EN CASCADE 

• Voyage aller.
• Randonnée accompagnée   

à la grande cascade du    
Mont Dore à travers un sous-bois 
jusqu'aux impressionnantes chutes 
qui prennent leur source sur le  
plateau de la Durbise et traversent 
une succession de coulée de lave.

• Installation au centre d’accueil.

J2 D’HIER À AUJOURD’HUI.

• Sur les pas d’un curiste, visite  
théâtralisée des thermes romano-
byzantins du Mont Dore.

• Visite de La maison de la Toinette 
et la grange de Julien : des espaces 
qui mettent en scène le passé rural 
d’un village auvergnat.

J3 AU FIL DE LA RIVIÈRE  

• Atelier biodiversité en rivière : 
Recherche, prélèvements, obser-
vation, identification, du peuple 
des minuscules dont les eaux de 
la Sioule forment un milieu de vie 
riche et fragile.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

274 
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429 
€

 à partir de



 
HÉBERGEMENTS
Les centres sont idéalement situés   
au cœur du parc des volcans.

Auvergne

20

  Volcans      
  Terre de Feu

Une immersion dans le parc naturel  
des volcans d’Auvergne, pour vivre  
la géologie à ciel ouvert. Lacs, volcans, 
minéraux, glaciers et l’aventure Vulcania : 
une magnifique échappée !

AUVERGNE

21

CLASSE 

montagne

CLASSE

sciences
et nature

CLASSE 

 patrimoine

CLASSE 

artistique

CLASSE 

événement

CLASSE

sans
Frontières

CLASSE

de mer

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024

ACTIVITÉS VOLCANISME
• Découvrir les mystères du volcanisme et de la  

géologie, au travers de randonnées encadrées par  
des vulcanologues :               

- dans la chaîne des Puys  : Puy-de-Dôme, Puy de la 
Vache, Puy de Vichatel,

- en vallée de Chaudefour, 

- dans le massif du Sancy.

• Explorer la présence de l’eau ressource naturelle en 
découvrant le Lac Pavin (lac volcanique), en étudiant les 
minéraux présents dans l’eau (orpaillage en rivière) et en 
découvrant l’énergie hydraulique (barrage de Bort les 
Orgues).

• Découvrir le volcan de Lemptégy : Visite animée   
du site «Enquête à Lemptégy».

• Découvrir les volcans et comprendre le phénomène des 
séismes, à l’échelle mondiale, à Vulcania.

• Produire et réaliser une maquette animée de volcan.

• Lire le paysage au sommet d’un des Puys auvergnats 
(croquis), étudier une carte et savoir s’orienter.

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Découvrir le Moyen-Âge en visitant le château de 

Murol et le village de Besse.

• S’initier à l’histoire de l’art roman en découvrant l’église 
Notre-Dame d’Orcival (atelier dessin).

• Découvrir la Maison de la Toinette : évocation de la vie 
traditionnelle d’un village auvergnat entre 1830 et 1912.

• Visiter le musée de l’école rurale et vivre la classe 
comme autrefois (dictée à la plume en blouse d'écolier).

• Visite de la chèvrerie : la ferme et son histoire,   
le troupeau.

• S’initier aux danses folkloriques auvergnates.

ACTIVITÉS SPORTIVES 
• Randonnées pédestres,  escalade, VTT.

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres d'Auvergne.

PLANNING - 5  jours

PLANNING - 3  jours

PLANNING - 4  jours

J1 ENQUÊTE AU VOLCAN   
DE LEMPTÉGY

• Voyage aller.
• Visite animée du volcan. Faut-il 

craindre le réveil de Lemptégy ? 
Pour y répondre 4 équipes de  
détectives mènent l’enquête.

• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE CHAÎNE   
DES PUYS 

• Découverte du Puy de la Vache,
• Panorama sur les volcans de la 

Chaîne des Puys. 
• Descente dans un cratère et  

observation de roches volcaniques.

J3 VULCANIA

• Découverte des volcans et séismes  
à l’échelle mondiale.

• Voyage retour.

J1 ENQUÊTE AU VOLCAN   
DE LEMPTÉGY

• Voyage aller.
• Visite animée du volcan. Faut-il 

craindre le réveil de Lemptégy ?  
Pour y répondre 4 équipes de  
détectives mènent l’enquête.

• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE CHAÎNE   
DES PUYS 

• Découverte du Puy de la Vache,
• Panorama sur les volcans de la 

Chaîne des Puys. 
• Descente dans un cratère et  

observation de roches volcaniques.

J3 DENT DU MARAIS   
ORPAILLAGE

• Découverte de "la dent du marais" 
une aiguille rocheuse formée lors 
d'une éruption volcanique.

• Orpaillage dans les ruisseaux. 
Découverte de paillettes d’or.

J4 VULCANIA

• Découverte des volcans et séismes  
à l’échelle mondiale.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

J1 IMMERSION PAYSAGÈRE

• Voyage aller.
• Découverte panoramique  

de la vallée de la Dordogne et du 
massif volcanique des Monts Dore.

• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE CHAÎNE   
DES PUYS 

• Découverte du Puy de la Vache,
• Panorama sur les volcans.
• Descente dans un cratère et  

observation de roches volcaniques.

J3 VULCANIA

• Découverte des volcans et séismes 
à l’échelle mondiale.

J4  VALLÉE GLACIAIRE 

• Découverte des structures internes 
d’un volcan et de l’édification du 
massif des Monts Dore.

• Découverte du dernier type  
éruptif, le MAAR : le lac Pavin.

J5 CHÂTEAU DE MUROL

• Découverte du Moyen-Âge :“la vie 
quotidienne dans une chatellenie”. 

• Voyage retour.

278 
€

 à partir de

425 
€

 à partir de

355 
€

 à partir de



 
HÉBERGEMENT
Le centre est situé en pleine nature, 
entouré de 6 ha de prés et de forêts.

ACTIVITÉS SPORTIVES
Encadrées par des intervenants agréés, les différentes 
activités proposées visent à développer les capacités 
physiques et sportives de chacun.

• Escalade sur site naturel :  
- Apprendre à adapter ses déplacements au milieu   

spécifique des roches et falaises.
- S’éduquer à la responsabilité et à l’autonomie :  

connaissance du matériel (baudriers, cordes)   
et techniques d’assurance.

• Parcours accrobranche : Les élèves progressent en  
fonction de la déclivité et des obstacles naturels,  
entraînant une immersion totale avec le milieu... 

• Initiation au biathlon : course à pied et tir sur cible  
au laser. L'activité apprend à combiner adresse et   
endurance à travers deux activités sportives et ludiques.

• Randonnées pédestres : Découvrir la faune et la flore  
et réaliser une performance mesurée en adaptant son 
effort aux spécificités du terrain.

• VTT : Apprendre les règles de sécurité : prises de risques 
contrôlées, respect des consignes, écoute mutuelle.

• Tir à l’arc : Se concentrer afin d’atteindre   
l’objectif recherché.

• Yoga : Unir le corps, l'esprit et le souffle en réalisant des 
exercices de respiration et des postures simples de yoga.

• Course d’orientation : S'initier à la lecture d'une carte  
et à l'utilisation d'une boussole. La recherche de balises 
en pleine nature associe réflexion et activité physique.

SCIENCES ET NATURE
• Visite de l'école du vent : Les élèvent découvrent  

l'exposition, avec énigmes, questions et défis. 
• Visite guidée des éoliennes de Saint Clément :   

Des moulins à vent aux éolienne modernes, découverte 
de l'histoire de l'exploitation de l'énergie éolienne. 

• Atelier sur la force hydraulique : Les élèves fabriquent  
eux-mêmes leur roue à aube et testent    
comment optimiser son rendement.
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Haute  
Loire

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours dans notre centre de Haute Loire.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

HAUTE LOIRE

Multisport 
en altitude

Le milieu montagnard :    
Une terre et des hommes, un milieu  
vivant, à parcourir, à déchiffrer et à aimer  
des sommets jusqu'aux vallées.

PLANNING - 5  jours

J1 YOGA

• Voyage aller.
• Initiation au yoga : réalisation de 

postures et d'exercices de respi-
ration qui ont pour but l'union de 
l'esprit, du corps et du souffle.

• Installation au centre d’accueil.

J2 CANI-RANDO / TIR À L’ARC

• Initiation à la cani-rando :  
apprendre à marcher en compagnie 
d’un chien de traîneau, tout en le 
guidant par la voix.

• Découverte du tir à l’arc :  
Se concentrer afin d’atteindre   
l’objectif recherché.

J3 RANDONNÉE BIODIVERSITÉ

• Journée découverte de l’environne-
ment montagnard.

- Découverte des principales  
essences forestières et plantes 
d'altitude, avec étude de l’étage-
ment de la végétation.

- Recherche des traces et indices  
de présence de vies animales et 
observation de la faune.

J4 ESCALADE / VTT

• Initiation à l’escalade sur   
un site naturel.

• En VTT, apprendre les règles de 
sécurité : prises de risques contrô-
lées, respect des consignes.

J5 CHAMBON SUR LIGNON

• Visite guidée du Lieu de Mémoire 
de Chambon-sur-Lignon. Ce site 
valorise l'aide apportée par les 
habitants de la région aux réfugiés 
et persécutés de la seconde guerre 
mondiale.

• Voyage retour.

PLANNING - 3  jours

J1 ESCALADE

• Voyage aller.
• Initiation à l’escalade sur  

un site naturel. Découverte du  
matériel, des techniques d'assu-
rances et apprentissage des dépla-
cements sur roches et falaise. 

• Installation au centre d’accueil.

J2 BIATHLON D'ÉTÉ   
COURSE D’ORIENTATION

• Initiation au biathlon d'été : course 
à pied et tir sur cible au laser.

• S'initier à la lecture d'une carte  
et à l'utilisation d'une boussole.  
La recherche de balises en pleine 
nature aux alentours du centre 
associe réflexion et activité  
physique.

J3 RANDONNÉE VOLCANS

• Randonnée sur le mont Testavoyre 
à 1436m d’altitude, le plus haut 
volcan de la région.   
Cette sortie, encadrée par un 
animateur scientifique, offre un 
panorama magnifique sur les  
massifs environnants et sur la 
chaîne des Alpes.

• Voyage retour.

CLASSE 

montagne

CLASSE

de mer

280 
€

 à partir de

439 
€

 à partir de
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HÉBERGEMENT
Centre situé sur le chemin de  
pèlerinage de Saint Jacques de  
Compostelle.
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur notre centre de l'Aveyron.

  Rendez-vous
     nature

Dans les reliefs montagneux ou les 
méandres des cours d’eau, se dessine 
un pays enchanteur. Tantôt minéral, 
tantôt verdoyant, l’Aveyron abrite une 
exceptionnelle et précieuse biodiversité.

PATRIMOINE NATUREL
• Pratiquer la lecture de paysage sur le plateau de 

l’Aubrac : sa géologie, son patrimoine naturel et bâti, 
ses activités humaines. 

• Partir en randonnée ornithologique pour étudier les 
oiseaux : recherche de traces dans l’environnement, 
étude des caractéristiques du milieu et des espèces.

• Pénétrer dans le monde fascinant des insectes   
et devenir incollable sur les abeilles, araignées,  
coccinelles, papillons et autres sympathiques locataires 
de la cité Micropolis.

• Pratiquer l’observation naturaliste des petites bêtes 
de la mare à l’aide d’un équipement scientifique : 
boîtes loupes, fiches d’identification, épuisettes.

• Participer à une balade sensorielle et artistique, 
pour percevoir autrement la nature aveyronnaise. 

• Visiter une ancienne ferme et découvrir l’agropasto-
ralisme, d’hier à aujourd’hui.

• Entrer dans le parc du Gévaudan pour observer les 
loups en semi-liberté, sur un parcours sécurisé dédié à 
la découverte de leur environnement.

• Découvrir le grand Canyon de Bozouls et mener 
expériences ou enquêtes géologiques au centre de 
Terra Mémoria.

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Visiter le village de la Couvertoirade, magnifique 

petit village templier au cœur du Larzac : fortifications, 
ruelles médiévales, artisans, légendes. 

• Mieux connaître le Moyen Age en visitant le Château 
fort de Latour sur Sorgues ou en s’initiant à un savoir-
faire du Moyen Age : enluminure, bourrellerie...

• Découvrir les célèbres vitraux monochromes de   
P. Soulage à l’abbaye romane de Conques.

• Découvrir le viaduc de Millau, depuis un petit village, 
avant de suivre le guide pour comprendre comment 
s’est élevé l’ouvrage géant.

PLANNING - 5  jours

J1 CANYON DE BOZOUL   
TERRA MÉMORIA

• Voyage aller.
• Visite guidée du canyon de Bozoul 

et découverte du site géologique. 
• Atelier à Terra Mémoria
• Installation au centre d’accueil.

J2 ORNITHOLOGIE DANS  
LE GRAND CAUSSE

• Sortie de terrain à la rencontre des 
oiseaux et de leur environnement.

• Atelier fabrication de nichoirs.

J3 CITÉ DES INSECTES

• Parcours guidé à travers les  
espaces phares de Micropolis.

• Atelier de sensibilisation encadré 
par un animateur soigneur.

J4  MARE PÉDAGOGIQUE 
INITIATION AU KAYAK 

• Les petites bêtes de la mare :  
Découverte d’un écosystème  
fascinant, au moyen d’outils  
d’observation, de prélèvements  
et d’identification.

• Initiation au kayak dans la vallée 
du Lot.

J5  FERME AVEYRONNAISE 

• Visite contée dans une ferme 
typique aveyronnaise devenue 
écomusée : Présentation du mode 
de vie des paysans caussenards 
autrefois et du patrimoine bâti lié   
à l’agropastoralisme. 

• Voyage retour.

PLANNING - 3  jours

PLANNING - 4  jours

AVEYRON

J1 LOUPS DU GÉVAUDAN

• Voyage aller.
• Visite guidée du parc des  

loups du Gévaudan : une immer-
sion dans le monde des loups. 
Exposition sur la bête du Gevau-
dan, le loup dans la mythologie, 
les contes et légendes, les films...

• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE AUBRAC

• Randonnée découverte du patri-
moine bâti, de la biodiversité ainsi 
que des activités liées au pastora-
lisme, d’hier à aujourd’hui.

J3 CITÉ DES INSECTES

• Visite de Micropolis et découverte 
du monde fascinant des insectes.

• Atelier : Zoom sur un insecte.
• Voyage retour.

J1 VILLAGE TROGLODYTIQUE

• Voyage aller.
• Visite guidée du village   

troglodytique de Peyre.
• Installation au centre d’accueil.

J2 LA COUVERTOIRADE

• Randonnée naturaliste faune 
et flore, ponctuée par des jeux 
d’observation.

• Visite guidée de la cité templière : 
des ruelles aux fortifications  
médiévales.

J3 ATELIERS NATURE POUR 
SCIENTIFIQUES EN HERBE

• Les petites bêtes de la mare. 
• Les recycleurs, ces animaux 

éboueurs qui gagnent à être 
connus.

J4 FERME AVEYRONNAISE  
REPTILARIUM 

• L’agropastoralisme en Aveyron : 
Visite d’une ferme et goûter.

• Visite d’un reptilarium et de ses 
drôles de pensionnaires.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

4724

345 
€

 à partir de

424 
€

 à partir de

Aveyron

25

265 
€

 à partir de

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024



CLASSE 

 patrimoine

CLASSE 

artistique

CLASSE 

événement

CLASSE

sans
Frontières

CLASSE

de mer

CLASSE 

montagne

CLASSE

sciences
et nature

AUVERGNE - 3  jours

J1 FEU - VOLCAN  

• Voyage aller.
• Visite animée du volcan. Faut-il 

craindre le réveil de Lemptégy ?  
Pour y répondre 4 équipes de  
détectives mènent l’enquête. 

• Installation au centre d’accueil.

J2 EAU - CASCADE  
ORPAILLAGE  

• Randonnée accompagnée à la 
grande cascade du Mont Dore, à 
travers un sous-bois, jusqu'aux 
impressionnantes chutes qui 
prennent leur source sur le plateau 
de la Durbise et traversent une  
succession de coulée de lave.

• Atelier d'initiation à l'orpaillage dans 
les ruisseaux : Les pieds dans l’eau, 
à la recherche des minéraux semi-
précieux cachés dans les alluvions 
de la rivière, à l’aide de batées, à la 
manière des chercheurs d’or. 

J3 TERRE - LA PIERRE À VOLVIC 
ATELIER ÉMAILLAGE

• Visite guidée de la grotte de la Pierre 
de Volvic : au cœur de la galerie 
découverte de la vie quotidienne des 
volvicois, de la rudesse du travail et 
des utilisations de la pierre.

• Atelier d'initiation à l'émaillage : 
Dessiner sur une roche volcanique, 
la Pierre de Volvic, et apposer des 
émaux.

• Voyage retour.

2726

Nos idées de séjours ... 
Possible de 2 à 10 jours en Haute-Loire et Auvergne

 un territoire
4 éléments

De l’eau, de l’air, de la terre et du feu : 
Une région se met dans tous ses états  
pour offrir d'inoubliables RDV nature.

HAUTE LOIRE - AUVERGNE

J1 TERRE - GRAINES DE VIE

• Voyage aller.
• Découverte d’une ferme,  

animaux et agriculture suivie  
d’un atelier participatif « de la graine 
au fruit » ou « du grain au pain ». 

• Installation au centre d’accueil.

J2 BOL D’AIR À L’ÉCOLE DU VENT

• Visite ludique des huit espaces de 
l’école du vent pour se sensibiliser 
aux sciences et aux évolutions tech-
nologiques ...

• Animation éolienne : au pied d’une 
éolienne, atelier sur la force du 
vent et la production d’une énergie 
renouvelable.

J3 FEU - VOLCANISME    
ET GÉOLOGIE

• Apprenti vulcanologue : découverte 
du fonctionnement d’un volcan 
jusqu’à son éruption, avec expé-
riences et fabrication de maquettes.

• Randonnée au pied d’un volcan : 
sortie guidée sur un site volcanique 
de la région. Étude des roches, lec-
ture de paysage, recherche d’indices 
de volcanisme. 

J4 LES MILIEUX AQUATIQUES

• Découverte ludique des petites 
bêtes de l’eau : écosystème de la 
mare et du ruisseau, mollusques, 
amphibiens, insectes, crustacés... 
(guide nature randonnée)

• Atelier énergie hydraulique : zoom 
sur les énergies d’aujourd’hui et de 
demain et fabrication de sa propre 
roue à aube pour expérimenter la 
force de l’eau.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

346 
€

 à partir de

274 
€

 à partir de

 

Haute Loire

Auvergne

HAUTE LOIRE - 4  jours

EAU : Cours d’eau (rivière ou ruisseau)
- Participer à des ateliers scientifiques pour découvrir 

notions et phénomènes liés aux éléments : pression, 
combustion, force, équilibre...

- Partir découvrir l’eau dans la nature :   
recherche de traces et indices de la petite faune d’un 
cours d’eau ou d’une mare, qualité de l’eau.

- Étudier les minéraux présents dans l’eau et s’initier à 
l’orpaillage en rivière.

AIR : Le souffle du vent
- Mieux connaître l’énergie du vent et fabriquer un objet 

en lien avec l’air : moulin à vent, manche à air, cerf-vo-
lant, boomerang.

- Se rendre au pied d’une éoliennes et au côté d’un ani-
mateur scientifique, comprendre son fonctionnement, son 
implantation, la production d’énergie avec le vent.

FEU : Les volcans
- En randonnée guidée interactive, découvrir un site 

volcanique de Haute Loire : le Pic lizieux, le sentier des 
Orques (coulée de lave et volcan strombolien) ou encore 
un lac de cratère, le lac d’Issarlès. 

- Mener une enquête au cœur d’un volcan pour anticiper 
son réveil. (Lemptégy - Auvergne)

TERRE : Agriculture et pierre
- Visiter une ferme avec ses animaux et participer à des 

ateliers pour comprendre le rôle de la terre, des graines, 
ainsi que la culture des céréales.

- Descendre dans un cratère et observer les roches   
volcaniques, ces roches issues du magma.

- Étudier et comprendre le phénomène des séismes,  
à l’échelle mondiale (Vulcania - Auvergne)

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Au bord de la rivière La Siourle, analyser la qualité du 

milieu aquatique et s’initier à la pêche

• Randonner dans la vallée glaciaire de Chaudefour  
pour étudier roches et les trajets de l’eau.

• Visiter le site de la source Volvic.

HÉBERGEMENTS
• Auvergne : 
  Centre au cœur du parc des volcans.

• Haute Loire : 
  Centre entouré de 6 ha de nature.
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur notre centre en Provence.

  Grandeur      
  nature
Parfums, couleurs, saveurs... Nul visiteur 
n’échappe aux charmes de La Provence, 
fabuleux réservoir de biodiversité où la 
nature sauvage compose de belles  
harmonies avec les hommes.

PROVENCE

Provence

HÉBERGEMENT
Un ancien moulinage de soie  
dans un charmant village provençal.

ACTIVITÉS NATURE ET BIODIVERSITÉ
• Découvrir les secrets de la lavande et des plantes 

aromatiques, au cours de la visite guidée d’une distillerie : 
variétés de lavandes, distillation, savoir-faire artisanal.

• Partir en randonnée à la découverte de la richesse  
écologique de la garrigue (faune et flore), et se   
sensibiliser à la préservation des équilibres de son  
écosystème.

• Visiter une ferme biologique pour mieux connaître  
ses activités quotidiennes, ses ressources et ses cultures 
artisanales (vigne, oliveraie, potager). S’initier à divers 
savoir-faire : cuisine, jardinage, cueillette...

• Grimper au sommet de la falaise aux vautours en 
Baronnies pour observer les fascinants rapaces dans leur 
milieu de vie, aux côtés d’un guide nature.

• Au Naturoptère, centre pédagogique dédié à la biodi-
versité, tout savoir sur les précieux auxiliaires du jardin : 
cigales, fourmis, coccinelles, abeilles...   
Visite du site et ateliers scientifiques.

• S’initier à l’ornithologie avec un guide de la LPO : 
observation de terrain, repérage d’indices de présence, 
carte d’identité.

• Faire des sciences en lien avec la nature :   
Comprendre la géologie des roches, les fossiles et l’eau, 
les super sens du monde sauvage...

PATRIMOINE CULTUREL ET ARTISTIQUE
• Visiter un moulin à papier et comprendre les étapes  

de fabrication de papier recyclé.

• Entrez dans la ronde : Écouter et apprendre des chan-
sons et des danses occitanes, accompagné par un artiste 
musicien passionné.

• S’imprégner des couleurs et des reflets de la garrigue  
au cours d’un atelier plein air d’initiation à l’aquarelle.

• Découvrir le patrimoine exceptionnel lié à l’huile 
d’olive : deux vieux moulins à huile et une   
savonnerie du XVIIIe Siècle.     
Visite et petite dégustation. 

J1 BIODIVERSITÉ

• Voyage aller.
• Animations nature au Naturoptère 

Découverte du jardin et de l’exposi-
tion « Extraordinaires araignées de 
Provence ».

• Atelier encadré sur les insectes ou 
petits auxilliaires.

• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE NATURE  
OBSERVATION DES ÉTOILES

• Des bonds dans le Lubéron :  
randonnée ludique et initiation à la 
découverte scientifique de terrain 
au cœur d’un site naturel régional. 
Faune, flore, géologie sont passées  
à la loupe !

• Soirée aux étoiles : observation 
des étoiles, constellations, et autres 
objets célestes.

J3 FERME ÉCOLOGIQUE

• Journée dans une ferme  : les 
cultures (potager, serre, champs), 
les pratiques écologiques (paillage, 
compost...)

• Atelier au choix : cuisine , jardinage, 
graines et semis...

• Voyage retour.

276 
€

 à partir de

PLANNING - 3  jours PLANNING - 5  jours

429 
€

 à partir de

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

J1 PLANTES À PARFUM

• Voyage aller.
• Installation au centre d’accueil.
• Visite d’une distillerie de lavande : 

plantes aromatique, secrets de 
production. 

• Atelier fabrication d’un petit savon. 

J2 FERME ÉCOLOGIQUE  
FOLKLORE PROVENÇAL

• Journée découverte d’une ferme : 
cultures biologiques (raisin, olives, 
cerises), jardinage et serres. Visite, 
sentier botanique et atelier par-
ticipatif : jardinage ou confection 
d’une recette de cuisine.

• Soirée d’initiation en musique aux 
danses régionales et aux chants 
occitans.

J3 AU CŒUR DE LA NATURE  
VAISON-LA-ROMAINE

• Randonnée dans un parc naturel : 
étude et prélèvement de roches, 
observation et identification de la 
faune et de la flore locales (em-
preintes, approche sensorielle).

• Au retour, visite libre des vestiges 
antiques de Vaison-La-Romaine

J4  PRÉCIEUX MINUSCULES 
EAU AU JARDIN 

• Sortie au Naturoptère : les secrets 
des insectes et autres petites bêtes 
de la nature. Visite de l’exposition 
« Extraordinaires araignées de 
Provence » 

• Animation : de la mare au jardin 
aride, engrais verts, ou potager en 
« lasagne ».

J5  MOULIN À HUILE D'OLIVE 

• Visite d’un ancien moulin à huile 
d’olive. 

• Voyage retour.
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours en Haute Loire et Aveyron.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

Sous la 
voûte céleste

Apprentis astronomes sont conviés,  
instruments en main et les yeux écarquillés, 
à approcher l’univers fascinant des étoiles,
des astres et autres pépites célestes...

ACTIVITÉS ASTRONOMIE
En collaboration avec un intervenant en astronomie. 
L’objectif principal de ce séjour est de faire découvrir  
aux élèves l’astronomie par l’observation et l’expérience. 

•  Présentation des différents types d’astres.

•  Apprendre la lecture des cartes du ciel :
Orientations et positionnements.
Réalisation d’une carte du ciel.

•  Apprendre à utiliser le télescope :
Observation du ciel, du soleil, de la lune...
Dessiner ses observations.

•  Comprendre quelques grands phénomènes
d’astronomie : levers et couchers de soleil, éclipses,
comètes...

•  Réaliser de petites expériences physiques.

• En atelier, réaliser des maquettes, des instruments
d’observation et de mesure : maquette du système
solaire, construction d’un astrolabe, d’un sextant,
d’une fusée.

•  Partir vers l'infini : Séances d’astronomie dans le
planétarium transportable.

PATRIMOINE RÉGIONAL
- EN HAUTE LOIRE :
• Course d'orientation : S'initier à la lecture d'une carte

et à l'utilisation d'une boussole. Recherche de balises
en pleine nature aux alentours du centre.

• Visiter le parc éolien de Saint Clément :
Découvrir l’histoire et le fonctionnement de ces géants
ailés, aborder l’historique, la production, la transforma-
tion et l’acheminement de l’énergie

-  EN AVEYRON :

• Découvrir le viaduc de Millau, depuis un petit village,
avant de suivre le guide pour comprendre comment
s’est élevé l’ouvrage géant.

• Pratiquer la lecture de paysage sur le plateau de
l’Aubrac : sa géologie, son patrimoine naturel et bâti,
ses activités humaines.

AVEYRON - 5  jours

J1 CARTE DU CIEL

• Voyage aller.
• Construire et utiliser une carte du

ciel mobile pour comprendre le ciel
et reconnaître les constellations,
selon la saison et la date.

• Installation au centre d’accueil.

J2 L'ASTRE SOLEIL
RANDONNÉE AUBRAC

• Observation du soleil avec des
lunettes dédiées : interprétation,
explications sur son dynamisme.
Fabrication de son cadran solaire.

• Randonnée découverte du patri-
moine bâti, de la biodiversité ainsi
que des activités liées au pastora-
lisme, d’hier à aujourd’hui.

• Soirée "L’œil au télescope".

J3 SYSTÈME SOLAIRE 
VILLAGE TROGLODYTIQUE

• Les planètes à la loupe : position,
phénomènes de révolution/rota-
tion, planètes solides et liquides,
astéroïdes... Construction d’une
maquette du système solaire en 2D.

• Visite guidée du village
troglodytique de Peyre.

• Soirée : L’œil au télescope.

J4  OBJECTIF LUNE
FERME AVEYRONNAISE

• Compréhension de la lunaison et
des phases lunaires, des éclipses
(soleil et lune). Construction d’une
maquette volumétrique 3D mobile.

• L’agropastoralisme en Aveyron :
Visite d’une ferme et goûter.

J5 PLANÉTARIUM

• Séance d’astronomie dans un
planétarium transportable.

• Voyage retour.

HAUTE LOIRE - 4  jours
  

ASTRONOMIE

J1 VASTE UNIVERS

• Voyage aller.
• Visite de l'observatoire

du Betz : découverte de l'allée des
planètes (de Neptune à Mercure),
de cadrans solaires, carte du ciel
et maquettes de fusées.
Observation du soleil avec une
lunette spéciale filtrée et adaptée.

• Installation au centre d’accueil.
• Soirée "L’œil au télescope".

J2 COMPRENDRE LES ÉTOILES 
RANDONNÉE VOLCANS

• Construire et utiliser sa carte pour
explorer le ciel, reconnaître les
constellations pour se guider.

• Randonnée sur le mont Testavoyre
à 1436m d’altitude, le plus haut
volcan de la région. Découverte de
la faune et la flore du massif.

• Soirée "L’œil au télescope".

J3 CONQUÊTE DE L’ESPACE

• Construire une fusée à air et à
eau : dessin des plans, confection,
découverte du principe action-ré-
action et lancement.

• Atelier « Le vent dans tous
ses états ». Découverte des 
instruments de mesure du vent, 
expériences et réalisation d’une 
manche à air.

J4 PLANÉTARIUM

• Séance d’astronomie dans un
planétarium transportable.

• Voyage retour.

354 
€

à partir de 422 €
à partir de
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Haute 
LoireHÉBERGEMENTS

Les centres en Haute Loire et Aveyron 
sont situés en pleine nature. Aveyron
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OCCITANIE

  Au temps des
Gallo-romains

Nos idées de séjours ... 
Possible de 2 à 10 jours sur nos centres d'Occitanie.

AUDE - 5  jours

AUDE - 3  jours

GARD - 3  jours

Les Celtes s’installent en Gaule cinq siècles 
avant J.-C. En -58, Jules César s’empare de  
la Gaule. Les tribus se regroupent autour de 
Vercingétorix pour repousser l’envahisseur 
romain : leur destin est en marche...

HISTOIRE ET PATRIMOINE
De nombreuses visites, consolidées par des ateliers 
pédagogiques, permettent aux élèves d’appréhender 
cette civilisation : mode de vie, savoir-faire, coutumes, 
histoire...

• Visite guidée de Nîmes : Découverte des arènes et de  
la maison carrée. Histoire et vie quotidienne des romains.

• Découverte du pont du Gard : En déambulant aux 
abords du pont et dans la canalisation, les élèves posent 
leurs questions sur le monument et obtiennent une multi-
tude de réponses sur l’usage de l’eau dans la cité nîmoise, 
à l’époque romaine.

• Au temps des gladiateurs en Arles : Spectacle de 
gladiateurs au cœur de l’amphithéâtre suivi d’un échange 
avec l’équipe, puis visite libre des arènes avec accès aux 
galeries souterraines et à la piste.

• Jeu de piste pour découvrir le site archéologique 
d’Ambrussum : La Via Domitia, le relais routier, le pont 
Ambroix, et l’oppidum gaulois.

• Fouilles gallo-romaines : Découverte des techniques  
de fouilles et du matériel associé.

• Visite guidée du musée Narbo Via : Au fil du parcours 
muséographique et des collections archéologiques, les 
élèvent découvrent Narbonne antique au fil du temps.

• Les petits explorateurs de l’Horreum : À travers une 
enquête, les élèves se mettent dans la peau d’un explo-
rateur pour appréhender ce lieu unique dans le monde 
romain, composé de galeries souterraines. 

• Parcours découverte d’Amphoralis : Sur les traces  
d’une civilisation disparue, découverte des potiers gallo-
romains, leur mode de vie et leur système de production.

• Atelier pédagogique : Chaque élève réalise une lampe  
à huile en argile.

 

ACTIVITÉS SPORTIVES
• Randonnée nature, voile sur optimist ou catamaran,  

char à voile et canoë.

          

 

J1 ARLES   

• Voyage aller.
• Spectacle de gladiateurs  

au cœur de l'amphithéâtre  
d'Arles puis visite libre des arènes.

• Installation au centre d’accueil.

J2 AMPHORALIS  
ATELIER FOUILLES

• Découverte de la vie quotidienne  
et de l’activité des potiers gallo- 
romains au musée Amphoralis.   
Atelier lampe à huile.

• Atelier fouilles archéologiques  
sur le site de Narbo Via pour  
comprendre le parcours d’un objet, 
de la fouille au musée.

J3 PONT DU GARD

• Traverser le pont du Gard dans   
sa canalisation et comprendre   
sa conception.

• Voyage retour.

J1 AMBRUSSUM  
FRAPPE DE MONNAIE

• Voyage aller.
• Jeu de piste pour découvrir   

le site archéologique d'Ambrussum.
• Atelier frappe de monnaie.
• Installation au centre d’accueil.

J2 PONT DU GARD / NÎMES

• Traverser le pont du Gard dans   
sa canalisation et comprendre   
sa conception.

• Visite guidée de Nîmes :  
Découverte des arènes et de la 
maison Carrée. Histoire et vie  
quotidienne des romains.

J3 SOMMIÈRES / MOSAÏQUE

• Visite guidée du village de  
Sommières : son pont romain et  
son château médiéval. 

• Atelier mosaïque.
• Voyage retour.

J1 PONT DU GARD

• Voyage aller.
• En déambulant sur les  

abords du pont du Gard et  
dans la canalisation, les élèves 
découvrent l’usage de l’eau dans   
la cité nîmoise à l’époque romaine.

• Installation au centre d’accueil.

J2 NARBO VIA - HORREUM

• Visite guidée du musée dédié à 
l'histoire gallo-romaine de la région. 
Au fil du parcours muséographique 
et des collections archéologiques, 
les élèvent découvrent Narbonne 
antique au fil du temps.

• Enquête à l'Horreum : situé au cœur 
de la ville moderne, ce site romain 
unique se compose de galeries 
souterraines construites au Ier siècle 
avant notre ère.

J3 MASSIF DE LA CLAPE  

• Journée de randonnée à la  
découverte de la garrigue dans 
le Massif de la Clape. Étude de la 
faune et la flore du massif. 

J4 BALADE CONTÉE   
AMPHORALIS

• Balade contée "à l’autre bout  
du monde" : histoires naturelles, 
souvenirs et poésie vous accom-
pagnent sur les chemins d’une île.

• Découverte de la vie quotidienne  
et de l’activité des potiers gallo- 
romains au musée Amphoralis.   
Atelier lampe à huile.

J5 NÎMES ANTIQUE

• Visite animée par un guide en 
costume romain qui présente la 
vie quotidienne de Marcus, 10 ans, 
dans l’Antiquité.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

32

y     
265 

€
 à partir de

289 
€

 à partir de

416 
€

 à partir de

 

HÉBERGEMENTS
Un centre «côté terre» situé au pied  
de collines boisées, et un centre  
«côté mer» en bord de méditerranée.

Occitanie
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HÉBERGEMENTS
Les centres sont idéalement situés   
au cœur du parc des volcans. Auvergne

34 35

La vie de
   château

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres d'Auvergne.

Placé sur la grande route allant de Paris 
au Languedoc, livré à de multiples périls, 
le pays d’Auvergne fut un territoire d’églises, 
de seigneurs et de villes, et devint terre royale 
à partir du XVème siècle. Un passé fascinant !

HISTOIRE ET PATRIMOINE
•  Découvrir l’un des monuments fortifiés de la région :  

le château de Val, le château de Murol.

•  S’initier à un savoir-faire ou une coutume du Moyen-
Âge, en participant à un atelier : taille de pierre,  
blasons, héraldique, danses médiévales...

•  Participer à une chasse au trésor, dans les passages 
secrets du château fortifié de Chazeron.

•  Sur les pas d’un guide comédien, savourer anecdotes  
et légendes qui content les secrets et merveilles  
d’une ville médiévale : Besse en Chandesse.

•  Étudier l’art roman en arpentant les ruelles d’Orcival 
dont un pèlerin détaille les joyaux architecturaux.

•  S’immerger dans le Moyen-Âge, dans une forteresse 
troglodytique, accueillis par le seigneur du fief et sa 
mesnie qui évoquent leur quotidien : us et coutumes, 
soins et médecine, nourriture, éducation.

•  Parcourir Clermont-Ferrand et ses quartiers histo-
riques, pour lire son histoire médiévale à travers les 
empreintes laissées dans ses rues bordées de maisons 
et de commerces. 

•  Découvrir les techniques artistiques et le savoir-faire 
des bâtisseurs du Moyen-Âge, en perçant les mystères 
de la magnifique cathédrale clermontoise.

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Découvrir la Maison de la Toinette : évocation de la vie 

traditionnelle d’un village auvergnat entre 1830 et 1912.

• Visiter le musée de l’école rurale et vivre la classe 
comme autrefois (dictée à la plume en blouse d'écolier).

• S’initier aux danses traditionnelles auvergnates.

ACTIVITÉS SPORTIVES
• Canoé kayak, initiation à la pêche.

• Randonnées pédestres,  escalade, VTT.

MÉDIÉVAL - 3  jours

AUVERGNE

J1 CHÂTEAU DE MUROL

• Voyage aller.
• Visite guidée du château de Murol. 

Découverte du Moyen-Âge :  
" La vie quotidienne dans une  
chatellenie".

• Installation au centre d’accueil.

J2 AU TEMPS DES SEIGNEURS

• Atelier taille de pierre et  
réalisation d’un bas-relief. 

• Découverte et pratique des 
musiques et danses médiévales.

J3 FORTERESSE DE VAL 

• Visite guidée de la forteresse  
de Val : cette forteresse construite 
au XVème siècle est l’un des châ-
teaux les plus remarquables et les 
mieux conservés d’Auvergne.

• Croisière sur le lac de Bort les 
Orgues depuis le château.

• Voyage retour.

MÉDIÉVAL - 5  jours

J1 CHASSE AU TRÉSOR

• Voyage aller.
• Chasse au trésor au château  

de Chazeron.
• Installation au centre d’accueil.

J2 CHÂTEAU DE LA BÂTISSE

• Visite animée et mise en scène  
du château.

• Atelier corde et côte de maille.

J3 FORTERESSE DE JONAS   
RANDONNÉE NATURE

• Visite de la forteresse troglodyte  
de Jonas, sur les pas du seigneur 
des lieux qui évoque us et cou-
tumes, soins et médecine, nourri-
ture, éducation.

• Randonnée nature autour du  
lac Pavin.

J4 AU TEMPS DES SEIGNEURS

• Atelier taille de pierre et  
réalisation d’un bas-relief. 

• Découverte et pratique des 
musiques et danses médiévales.

J5 BESSE EN CHANDESSE

• Visite historique et théâtralisée de 
Besse en Chandesse. Anecdotes 
et légendes content les secrets et 
merveilles d’une ville médiévale.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

{
274 

€
 à partir de

422 
€

 à partir de
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  Patrimoine
     en Aveyron

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur notre centre d'Aveyron.

Seigneurs, templiers, bergers,    
couteliers, bête du Gévaudan...    
Des traces à suivre et des secrets d’histoire  
à percer de l’Aubrac à l’Auvergne, en passant 
peut-être par le Lot !

HISTOIRE ET PATRIMOINE
• Découvrir le village médiéval de Conques, classé 

patrimoine mondial par l’UNESCO.

• Visiter le château féodal de Calmont d’Olt et  
pratiquer des ateliers : Fabrication de cottes de maille, 
taille de pierre, vitrail, calligraphie et enluminure.

• Découvrir l’histoire des templiers à la Commanderie 
de Ste Eulalie, la cité de la couvertoirade, le site de  
la cavalerie...

• Randonner sur les plateaux de l’Aubrac :  
Découvrir la faune et flore, étudier une carte, savoir 
s’orienter et comprendre l’impact de l’homme sur son 
environnement.

• Découvrir le pays des burons et de la vache de race 
Aubrac en suivant un parcours conté.

• Visiter Micropolis et découvrir le monde fascinant  
des insectes, à travers animations et ateliers.

• Découvrir la vie et les mœurs du loup au parc  
des loups de Sainte Lucie.

• Découvrir les Causses et le village de Roquefort :  
Visite des caves de Roquefort Société, une fabrica-
tion artisanale.

• Découvrir le viaduc de Millau, depuis un petit village, 
avant de suivre le guide pour comprendre comment 
s’est élevé l’ouvrage géant.

• S’initier à la géologie dans le canyon de Bozouls.

• Visiter la manufacture de Thiers et découvrir la fabrica-
tion artisanale du célèbre couteau Laguiole.

• Visiter la coopérative Jeune Montagne : Découverte 
de la fabrication du fromage de Laguiole.

• Randonnée sur les plateaux de l’Aubrac : Découverte 
du patrimoine bâti, de la biodiversité ainsi que des 
activités liées au pastoralisme, d’hier à aujourd’hui.

ACTIVITÉS SPORTIVES
• S'initier au VTT, au tir à l’arc, à l'escalade sur  

sites naturels et à la course d’orientation.

A

 

          

 

J1 CITÉ DES INSECTES

• Voyage aller.
• Visite de Micropolis et   

découverte du monde fascinant  
des insectes.

• Atelier : Zoom sur un insecte.
• Installation au centre d’accueil.

J2 RANDONNÉE AUBRAC

• Randonnée découverte du patri-
moine bâti, de la biodiversité ainsi 
que des activités liées au pastora-
lisme, d’hier à aujourd’hui.

J3 CAVE ROQUEFORT   
VIADUC DE MILLAU  

• Visite de la cave coopérative de 
Roquefort Société.

• Visite commentée sur les secrets de 
la construction du viaduc de Millau.

• Voyage retour.

J1 VTT

• Voyage aller.
• Initiation au VTT.
• Installation au centre d’accueil.

J2 TIR À L'ARC / ESCALADE

• Découverte du tir à l'arc.
• Initiation à l’escalade sur un   

site naturel.

J3 RANDONNÉE AUBRAC

• Randonnée découverte du patri-
moine bâti, de la biodiversité ainsi 
que des activités liées au pastora-
lisme, d’hier à aujourd’hui.

• Voyage retour.

J1 LOUPS DU GÉVAUDAN 

• Voyage aller.
• Visite guidée du parc                         

à loups du Gévaudan où   
une centaine de loups vivent   
en semi-liberté.

• Installation au centre d’accueil.

J2 CHÂTEAU DE CALMONT D’OLT

• Visite guidée du château médiéval 
de Calmont d’Olt.

• Atelier artillerie médiévale,  
pratique de tirs au trébuchet et   
à l’arbalète.

J3 CONQUES MÉDIÉVALE

• Randonnée pédestre jusqu’au 
village médiéval de Conques, classé 
patrimoine mondial par l'UNESCO.

• Visite de Conques, son abbatiale 
romane et son trésor d’orfèvrerie 
médiévale. 

J4 JOURNÉE TEMPLIERS

• Visite guidée de La Couvertoirade : 
des ruelles aux fortifications médié-
vales de la cité templière.

• Visite guidée de la Commanderie 
Templière et Hospitalière et jeu 
de piste au fort de Ste Eulalie de 
Cernon.

J5 ESCALADE

• Initiation à l’escalade sur un   
site naturel.

• Voyage retour.

261 
€

 à partir de

287 
€

 à partir de

423 
€

 à partir de

MOYEN-ÂGE - 5  jours

PATRIMOINE - 3  jours

MULTISPORT - 3  jours

 

HÉBERGEMENT
Centre situé sur le chemin de  
pèlerinage de Saint Jacques de  
Compostelle.

Aveyron

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024
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  Camargue
     et garrigue

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres de Camargue.

Une mosaïque exceptionnelle de milieux 
naturels ! De la culture du riz aux manades, 
des vestiges romains aux salins, les richesses  
du passé côtoient celles du présent.

HISTOIRE ET PATRIMOINE
Étudier le patrimoine de la Camargue et de la Garrigue, 
les écosystèmes, les activités économiques :

• Histoire de la garrigue et de ses exploitations agricoles.

• Découverte d’une manade de taureaux et courses 
camarguaises dans les arènes de Sommières.

• Découverte de la Camargue avec un  
guide naturaliste :

- Visite guidée du parc ornithologique du Pont   
de Gau en compagnie d’un guide naturaliste.

- Étude de la riziculture : visite d’un mas rizicole   
et de ses rizières.

- Visite des salins de Giraud (le circuit du sel et   
son histoire).

- Randonnée pédestre le long de la digue à la mer.

- Remonter le petit Rhône en bateau et découvrir la 
richesse de son delta.

• Visite du site d’Ambrussum, une étape sur la via domi-
tia (ancienne route romaine). Jeu de piste pour découvrir 
le site archéologique : la Via Domitia, le relais routier, le 
pont Ambroix, et l’oppidum gaulois.

• Fouilles gallo-romaines : découvrir les techniques de 
fouilles et le matériel associé.

• Visite du moulin d’Alphonse Daudet.

• Traverser le pont du Gard dans sa canalisation et  
comprendre, sa conception.

• Découverte de Nîmes : les Arènes, la tour Magne,   
les Thermes, la maison Carrée.

• Visite de la cité médiévale d’Aigues-Mortes :  
découverte des remparts et des tours, portes d’entrée 
de la Camargue.

• Atelier côte de maille, taille de pierre, frappe   
de monnaie...

ACTIVITÉS SPORTIVES
• Canoë, VTT.

Camargue

PLANNING - 3  jours

PLANNING - 5  jours
J1 PONT DU GARD  

NÎMES

• Voyage aller.
• Traverser le pont du Gard dans   

sa canalisation et comprendre,  
sa conception.

• Visite guidée de Nîmes :  
Découverte des arènes et de la  
maison Carrée. Histoire et vie  
quotidienne des romains.

• Installation au centre d’accueil.

J2 MANADE DE TAUREAUX 
PARC DU PONT DU GAU

• Découverte d’une manade  
de taureaux et démonstration de 
courses camarguaises.

• Visite guidée du parc de Pont  
du Gau en compagnie d’un guide 
naturaliste.

J3 AIGUES-MORTES   
ARCHITECTURE MILITAIRE

• Visite de la cité médiévale d’Aigues-
Mortes : découverte des remparts 
et des tours, portes d’entrée de la 
Camargue.

• Voyage retour.

J1 LA GARRIGUE

• Voyage aller.
• Découverte à pied de la   

garrigue encadrée par un  
intervenant nature et environne-
ment : étude de la faune et la flore.

• Installation au centre d’accueil.

J2 MANADE DE TAUREAUX 
PARC DU PONT DU GAU

• Découverte d’une manade  
de taureaux et démonstration de 
courses camarguaises.

• Visite guidée du parc de Pont  
du Gau en compagnie d’un guide 
naturaliste.

J3 CAMARGUE

• Découverte des salins du midi,   
le circuit du sel et son histoire.

• Découverte en bateau du delta du 
Rhône et découverte de sa faune 
typique de Camargue.

J4 PONT DU GARD  
NÎMES

• Traverser le pont du Gard dans   
sa canalisation et comprendre,   
sa conception.

• Visite guidée de Nîmes :  
Découverte des arènes et de la 
maison Carrée. Histoire et vie  
quotidienne des romains.

J5 MUSIQUE OCCITANE

• Animation musicale :   
initiation aux danses et chants  
occitans.

• Voyage retour.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

279 
€

 à partir de

429 
€

 à partir de

HÉBERGEMENTS
Un centre «côté terre» situé au pied  
de collines boisées, et un centre  
«côté mer» en bord de méditerranée.

LANGUEDOC
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours dans nos centres d'Occitanie.

Pour que le spectacle commence,    
il faut une piste, des artistes, 
des numéros et de l’énergie aussi ! 
Au cirque, on fait de l’art et on est créatif,  
de la tête aux pieds.

ACTIVITÉS CIRQUE

Encadrées par une compagnie de cirque régionale,  
les activités se déroulent dans un espace dédié aux  
arts du cirque.

• Développer ses repères spatiaux, sa maîtrise   
du geste et acquérir de réelles compétences  
techniques :

- Découverte des activités d’équilibre, d’acrobatie et 
d’adresse : fil, boule, jonglage, assiettes chinoises...

- Initiation à l’art clownesque et à la magie.

• Découvrir les richesses de la création artistique :
- Pratique de l’expression corporelle et de la danse.
- Élaboration d’une chorégraphie, choix d’accessoires  

en fonction d’objectifs artistiques et techniques.

• Créer un spectacle collectif vivant, prendre en 
charge un rôle, vivre le travail de répétitions jusqu’à  
la représentation finale.

Possibilité d’inviter les parents au spectacle   
de fin de séjour.

PATRIMOINE RÉGIONAL

Étudier le patrimoine de la Camargue et de la  
garrigue, les écosystèmes, les activités économiques :

- Histoire de la garrigue, des exploitations agricoles.
- Découverte d’une manade de taureaux et courses 

camarguaises dans les arènes de Sommières.
- Découverte de la Camargue avec un  

guide naturaliste.

Visiter et participer à des ateliers pédagogiques afin 
d'appréhender l'histoire gallo-romaine de la région :  

- Visite guidée de Nîmes, des arènes et de la maison 
Carrée. Histoire et vie quotidienne des romains.

- Visite du site archéologique d’Ambrussum.

- Découverte du spectacle de gladiateurs au cœur de 
l’amphithéâtre de Arles.

- Traversée du pont du Gard dans sa canalisation et 
comprendre sa conception. 

  

J1 ACTIVITÉ CIRQUE

• Voyage aller.
• Installation au centre   

d’accueil.
• Présentation des intervenants  

et premières découvertes des  
activités d’équilibre, d’acrobatie  
et d’adresse.  

J2 ACTIVITÉ CIRQUE   
LA GARRIGUE 

• Activité cirque : Pratique à tour de 
rôle de différentes activités : boule, 
fil, jonglage, diabolo, assiettes 
chinoises...

• Découverte à pied de la   
garrigue encadrée par un  
intervenant nature et environne-
ment : étude de la faune et la flore.

J3 ACTIVITÉ CIRQUE  
MUSIQUE OCCITANE

• Activité cirque : entraînement et 
préparation du spectacle.

• Animation musicale :   
initiation aux danses et chants  
occitans.

J4  SPECTACLE

• Répétition et préparation du  
spectacle avant la représentation.

• Voyage retour.

J1 ACTIVITÉ CIRQUE

• Voyage aller.
• Installation au centre   

d’accueil.
• Présentation des intervenants   

et premières découvertes des  
activités d’équilibre, d’acrobatie   
et d’adresse.  

J2 ACTIVITÉ CIRQUE   
SOMMIÈRES

• Activité cirque : Pratique à tour de 
rôle de différentes activités : boule,  
fil, jonglage, diabolo, assiettes 
chinoises...

• Visite guidée du village de  
Sommières : son pont romain et  
son château médiéval. 

J3 ACTIVITÉ CIRQUE  
AMBRUSSUM

• Activité cirque : Choix d’une  
activité et entraînement.

• Jeu de piste pour découvrir   
le site archéologique d'Ambrussum.

J4  ACTIVITÉ CIRQUE  
ARLES

• Activité cirque : entraînement et 
préparation du spectacle.

• Découverte du spectacle de  
gladiateurs au cœur de l’amphi-
théâtre de Arles.

J5  SPECTACLE

• Répétition et préparation du  
spectacle avant la représentation.

• Voyage retour.

 Arts du
Cirque

389 
€

 à partir de

460 
€

 à partir de

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves). Pour personnaliser votre séjour, 

contactez-nous au : 04 50 32 00 28 

Occitanie

HÉBERGEMENT
Situé au cœur d'un joli village  
médiéval le centre est entouré  
d'un beau jardin méditerranéen.

CIRQUE ET NATURE

CIRQUE ET PATRIMOINE

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024



 
HÉBERGEMENT
Le centre est situé en pleine nature, 
entouré de 6 ha de prés et de forêts.
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Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

HAUTE LOIRE

 Silence,
on tourne !

Réaliser un reportage, un court métrage, 
un documentaire... 
Une approche active du 7ème art avec 
l’écriture d’un scénario, des prises de 
vues, de son, et un montage final.

ACTIVITÉS PÉDAGOGIQUES
Avec nos intervenants professionnels,    
les élèves élaborent un scénario et découvrent toutes  
les techniques de l’audiovisuel et du cinéma.

Le cinéma, comment ça marche ?

Comprendre comment on réalise un film :

• Évoquer les étapes de la réalisation et les métiers du 
cinéma.

• Découvrir et analyser des oeuvres cinématographiques.

• S’ouvrir au langage de l’image, ses intentions et son 
étroite relation au son.

• Explorer l’outil cinéma qu’est la caméra vidéo.

Acquérir connaissances et savoir-faire,
puis les mettre en pratique :

• Discuter et échanger autour de la création du scénario.

• Affiner la perception de son environnement afin  
d’utiliser les ressources du lieu de séjour.

• Approcher le jeu d’acteur et la mise en scène, mettre  
en valeur ses capacités d’expressions personnelles.

• Lors des prises de vues :  expérimenter le cadrage,  
le flou, le caché, l’espace sonore...

• Finaliser un projet de film en découvrant    
les possibilités offertes par le montage et le mixage.

L’objectif de cet atelier est de s’initier à la  
production cinématographique, concrétisée par  
la réalisation progressive des différentes étapes de   
la création et de la fabrication d’un film (à l’aide  
d’équipements vidéos, sonores ainsi que d’un logiciel  
de montage).

Cet atelier a aussi pour but de faire découvrir  
l’ensemble des métiers mis en jeu pour la création 
d’un film.

100% CINÉMA - 5  jours

J1 STORY BOARD

• Voyage aller.
• Installation au centre d’accueil.
• Présentation des métiers du 

cinéma et premier story board.

J2 SCÉNARIO ET SCRIPT 
EXPRESSION CORPORELLE

• Découverte de la construction 
d’une histoire et du découpage 
des scènes.

• Atelier : Comment exprimer   
des sentiments différents face  
à la caméra  ?

J3 TOURNAGE D’UN FILM

• Découverte du maniement des 
caméras professionnelles. Les 
élèves occupent successivement  
différents postes lors du tournage, 
afin de découvrir tous les aspects 
d’un tournage.

J4 MONTAGE   
EFFETS SPÉCIAUX

• Atelier montage et découverte 
de tous les éléments d’une régie 
audiovisuelle numérique. 

• Découverte des effets spéciaux : 
Bruitage, doublage, post-synchro-
nisation...

J5 GÉNÉRIQUE

• Création du générique et 
finalisation du film.

• Voyage retour.

42 43

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours en Haute Loire.

429 
€

 à partir de

CINÉMA & PATRIMOINE

J1 L'ÉCOLE DU VENT

• Voyage aller.
• Visite ludique des huit   

espaces de l’école du vent pour 
se sensibiliser aux sciences et aux 
évolutions technologiques...

• Installation au centre d’accueil.

J2 SCÉNARIO ET SCRIPT 
TOURNAGE D’UN FILM

• Construction d’une histoire et du 
découpage des scènes.

• Découverte du maniement des 
caméras professionnelles. Les 
élèves occupent successivement 
différents postes afin de découvrir 
tous les aspects d’un tournage.

J3 EXPRESSION CORPORELLE 
RANDONNÉE VOLCANS

• Atelier : Comment exprimer  
des sentiments différents face   
à la caméra  ?

• Randonnée guidée au pied d’un 
volcan avec étude des roches et 
lecture de paysage.

J4 TOURNAGE D’UN FILM   
MONTAGE

• Suite du tournage du film.  
Découverte des différentes règles 
qui régissent la prise de vue.

• Atelier montage et découverte 
de tous les éléments d’une régie 
audiovisuelle numérique. 

J5 CHAMBON SUR LIGNON

• Visite guidée du Lieu de Mémoire 
de Chambon-sur-Lignon. Ce site 
valorise l'aide apportée par les 
habitants de la région aux réfugiés 
et persécutés de la seconde guerre 
mondiale.

• Voyage retour.

429 
€

 à partir de

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024
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Camargue

HÉBERGEMENTS
Un centre «côté terre» situé au pied  
de collines boisées, et un centre  
«côté mer» en bord de méditerranée.

44 45

Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres de Camargue.

D’un Van Gogh enflammé, embrasant  
ses toiles, à un Cézanne intense,   
illuminant les paysages de son enfance,  
la Provence et ses peintres sont à   
découvrir les yeux grands ouverts !

ACTIVITÉS PÉDAGOGIQUES
La pratique artistique est au cœur de ce séjour où   
les situations d’expressions proposées conduiront   
les élèves vers des rencontres, des savoir-faire et   
des techniques très variés.

Appelés à découvrir les paysages qui les entourent, à 
s’imprégner des couleurs, des lignes, des mouvements 
qui s’en dégagent, les élèves essayeront ensuite d’en 
exprimer la réalité. Investis dans la pratique artistique, ils 
seront d’autant plus curieux de découvrir les paysages 
qui ont inspiré Van Gogh... 

• Atelier peinture en intérieur et extérieur. 

• Apprendre à fabriquer un papier d’art à l’ancienne.

• Apprentissage de différentes techniques d’expression : 
pastel, acrylique, crayon gras, aquarelle...

• Expérimenter la technique de la gravure sur lino, afin 
de réaliser des autoportraits.

• Circuit guidé sur les pas de Van Gogh en Arles :  
Découvrir les lieux qui l’ont inspiré lors de son séjour à 
Arles (jardins des Lices, place du Forum, amphithéâtre, 
pont de Trinquetaille...)

• Participer à un atelier dans les lieux mêmes qui ont 
inspiré Van Gogh ou Cézanne : Arles, Vauvenargues, 
Aix et la montagne Ste Victoire, Fontaine de Vaucluse.

• Peindre en garrigue sur le sentier des collines. 

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Visiter le moulin à papier de Fontaine de Vaucluse.

• Visiter la cathédrale d’images aux Baux de  
Provence.

• Découvrir le moulin d’Alphonse Daudet.

• Visite du parc ornithologique du Pont de Gau   
en compagnie d’un guide naturaliste.

• Remonter le petit Rhône en bateau et découvrir   
la richesse de son delta (flamants, taureaux, chevaux...)

PLANNING - 5  jours

PLANNING - 4  jours

J1 VAN GOGH EN ARLES  
ATELIER PEINTURE

• Voyage aller.
• Découverte des lieux qui ont  

inspiré Van Gogh lors de son  
séjour à Arles.

• Atelier arts plastiques encadré  
par un artiste peintre.

• Installation au centre d’accueil.

J2 ATELIER ENCRE DE CHINE 
SITE D’AMBRUSSUM

• Dessin à la manière de Van Gogh : 
Travail à l’encre de chine et roseaux 
de Camargue.

• Visite guidée afin de découvrir le 
site archéologique d’Ambrussum. 

J3 SAINT RÉMY DE PROVENCE 
ET VAN GOGH

• Parcours guidé : Découverte du 
cloître de St Paul de Mauzolles et 
de la chambre de Van Gogh.

• Peinture en garrigue sur le sentier 
des collines.

J4 CATHÉDRALE D'IMAGES 
BAUX DE PROVENCE

• Au cœur des Alpilles, découverte 
des monumentales Carrières de 
Lumières qui accueillent l'exposition 
"Van Gogh, la nuit étoilée".

• Voyage retour.

J1 VAN GOGH EN ARLES  
ATELIER PEINTURE

• Voyage aller.
• Découverte des lieux qui ont  

inspiré Van Gogh lors de son  
séjour à Arles.

• Atelier arts plastiques encadré  
par un artiste peintre.

• Installation au centre d’accueil.

J2 ATELIER ENCRE DE CHINE 
SITE D’AMBRUSSUM

• Dessin à la manière de Van Gogh 
Travail à l’encre de chine et roseaux 
de Camargue.

• Visite guidée afin de découvrir le 
site archéologique d’Ambrussum. 

J3 JOURNÉE EN CAMARGUE

• Découverte d’une manade   
de taureaux et démonstration de 
courses camarguaises.

• Découverte en bateau du Delta du 
Rhône et découverte de sa faune 
typique de camargue.

J4 SAINT RÉMY DE PROVENCE 
ET VAN GOGH

• Parcours guidé : Découverte du 
cloître de St Paul de Mauzolles et 
de la chambre de Van Gogh.

• Peinture en garrigue sur le sentier 
des collines.

J5 CATHÉDRALE D'IMAGES 
BAUX DE PROVENCE

• Au cœur des Alpilles, découverte 
des monumentales Carrières de 
Lumières qui accueillent l'exposi-
tion "Van Gogh, la nuit étoilée".

• Voyage retour.

 Sur les traces 
de Van Gogh

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

352 
€

 à partir de

423 
€

 à partir de
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours en Haute Loire.

HAUTE LOIRE

    Bande   
  dessinée

Apprendre à décrypter le message   
des images, en saisir l’intérêt dans la  
communication, développer son esprit  
critique et sa créativité...  Un beau parcours 
initiatique dans l’univers de la BD !

ACTIVITÉS PÉDAGOGIQUES
• Découvrir l’histoire de la bande dessinée. 

• Découvrir le métier d’auteur, dessinateur et  
illustrateur (témoignage d’un professionnel).

• Apprendre les techniques de création d’une BD : 
Dessins, perspectives, personnages…

• Créer son environnement : Décor, atmosphère… 

• Élaborer des scénarios, des situations, des gags…   

• Donner à chaque élève les outils nécessaires pour 
apprendre à regarder et à analyser une image.

• Éveiller la sensibilité et l’imaginaire de l’enfant.

• Favoriser l’esprit critique, entre l’imaginaire et   
la réalité de l’image. 

• Réaliser une production commune.

Le tout est mené sous forme ludique et   
interactive, en collaboration avec l’auteur de  
bande dessinée. 

Chaque élève, chaque classe, repart avec ses 
planches réalisées pendant le séjour.

ACTIVITÉS NATURE
• Découverte d’une ferme, animaux et agriculture 

suivie d’un atelier participatif : « de la graine au fruit » 
ou « du grain au pain ». 

• Milieux aquatiques : Découverte ludique des petites 
bêtes de l’eau : écosystème de la mare et du ruisseau, 
mollusques, amphibiens, insectes... 

• Randonnée au pied d'un volcan.

ACTIVITÉS SPORTIVES
Encadrées par des intervenants agréés, les diffé-
rentes activités visent à développer les capacités 
physiques et sportives de chacun. 

• Yoga, cani-rando, tir à l'arc, escalade sur site naturel, 
parcours accrobranche, biathlon d'été.

BD ET SPORTS - 4J

BD ET PATRIMOINE - 4J

J1 CHAMBON SUR LIGNON

• Voyage aller.
• Visite guidée du Lieu de Mémoire 

de Chambon-sur-Lignon. Ce site 
valorise l'aide apportée par les 
habitants de la région aux réfugiés 
et persécutés de la seconde guerre 
mondiale.

• Installation au centre d’accueil.

J2 ATELIER BD   
RANDONNÉE VOLCANS

• Présentation de l’historique de la 
bande dessinée.

• Atelier BD : Apprentissage du  
croquis, de l’ébauche, du crayonné 
de la création d’un personnage. 

• Randonnée sur le mont Testavoyre 
à 1436m d’altitude, le plus haut 
volcan de la région.   
Cette sortie, encadrée par un 
animateur scientifique, offre un 
panorama magnifique sur les  
massifs environnants et sur la 
chaîne des Alpes.

J3 ATELIER BD    
L'ÉCOLE DU VENT

• Atelier BD : Élaboration de  
scénarios, de situations, de gags  
et réalisation d’un flip-book ou  
d’un jeu de mémory.

• Visite ludique des huit espaces de 
l’école du vent pour se sensibiliser 
aux sciences et aux évolutions 
technologiques ...

J4 ATELIER BD

• Finalisation du projet BD.
• Voyage retour.

J1 YOGA

• Voyage aller.
• Installation au centre   

d’accueil.
• Initiation au yoga : réalisation de 

postures et d'exercices de respi-
ration qui ont pour but l'union de 
l'esprit, du corps et du souffle.

J2 ATELIER BD   
COURSE D’ORIENTATION

• Présentation de l’historique de la 
bande dessinée.

• Atelier BD : Apprentissage du  
croquis, de l’ébauche, du crayonné 
de la création d’un personnage. 

• S'initier à la lecture d'une carte  
et à l'utilisation d'une boussole en 
participant à une course d'orienta-
tion à la recherche de balises.

J3 ATELIER BD   
BIATHLON D'ÉTÉ

• Atelier BD : Élaboration de  
scénarios, de situations, de gags  
et réalisation d’un flip-book ou  
d’un jeu de mémory.

• Initiation au biathlon d'été : course 
à pied et tir sur cible au laser.

J4 RANDONNÉE VOLCANS

• Randonnée sur le mont Testavoyre 
à 1436m d’altitude, le plus haut 
volcan de la région.   
Cette sortie, encadrée par un  
animateur scientifique, offre un 
panorama magnifique sur les  
massifs environnants et sur la 
chaîne des Alpes.

• Voyage retour.

358€
 à partir de

368 
€

 à partir de

 
HÉBERGEMENT
Le centre est situé en pleine nature, 
entouré de 6 ha de prés et de forêts.

Haute  
Loire

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours sur nos centres de Provence.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

PROVENCE

  Théâtre et
 patrimoine
Côté cour : une approche du théâtre  
auprès de comédiens passionnés.
Côté jardin : une région riche et stimulante.
Et c’est sur scène que tout se joue,  
s’invente, se raconte...

ACTIVITÉS THÉÂTRE
Encadrés par un comédien professionnel,   
les élèves découvriront toutes les techniques du jeu 
d’acteur et de la mise en scène, afin de jouer leur 
pièce de théâtre en fin de séjour. 
• Découvrir le théâtre 

• Pratiquer des exercices corporels, vocaux   
et de mémoire.

• Ressentir l’intelligence du texte, de l’espace  
et du jeu.

• Développer l’expression des sentiments et des 
émotions.

• Construire une pièce à partir de la créativité, du 
vécu des enfants ou d’un support textuel.

• S’initier au jeu improvisé (du solo au groupe) 
autour de thèmes proposés.

• Créer un spectacle collectif vivant, prendre en 
charge un rôle, vivre le travail de répétitions jusqu’à 
la représentation finale.

PATRIMOINE RÉGIONAL
• Parcours commenté dans les sites antiques de  

Vaison-La-Romaine sur le thème : "L’eau à Vasio".  
Le rôle de l'eau dans la vie quotidienne des romains.

• Visite du théâtre antique d’Orange, l’un des plus 
beaux héritages de la Rome Impériale.

• Exploration d'un théâtre en Avignon : scène, 
coulisses, comédiens, professionnels (son, lumière, 
décor), répétition publique. Visite du palais des 
papes et atelier sur la construction d’une voûte.

• Visite thématique du château de Grignan :  
"Dans la peau d'un jeune noble".  

• Découverte de la musique occitane : s'initier aux 
danses et chants régionaux au coté d'un joueur de 
mandoline, luth, hautbois du Languedoc.

• Atelier peinture en garrigue    
sur le sentier des collines.  

PLANNING - 5  jours

PLANNING - 3  jours

J1 THÉÂTRE ANTIQUE 

• Voyage aller.
• Visite du théâtre antique d’Orange 

Parcours audioguidé dans le 
théâtre, découverte de l’histoire 
d’Orange au musée, la construction 
du théâtre et ses décors grandioses 
(en visite virtuelle).

• Installation au centre d’accueil.

J2 THÉÂTRE EN AVIGNON  
DANSES ET CHANTS

• Journée dans un théâtre : sensi-
bilisation à l’art théâtral aux côtés 
de professionnels, techniciens et 
comédiens. Découverte du jeu 
d’acteur, adaptation, dramaturgie et 
découverte des métiers du théâtre, 
réflexion sur la place du public.

• Soirée chants et danses d’Occita-
nie, animée par un artiste musicien.

J3 CHÂTEAU DE GRIGNAN 

• Visite ludique du château de  
Grignan et atelier : se glisser dans  
la vie d’un jeune noble et revivre 
son quotidien au XVIIème siècle : 
révérence, maintien du corps,  
initiation à la danse et à l’escrime...

• Voyage retour.

J1 CHÂTEAU DE GRIGNAN

• Voyage aller.
• Visite guidée du château de 

Grignan et atelier thématique 
(Escrime, vie d’un jeune noble) au 
château de Grignan. 

• Installation au centre d’accueil.

J2 ATELIER THÉÂTRE  
THÉÂTRE ANTIQUE

• Atelier théâtre : rencontre avec les 
comédiens, jeux d’échauffement  
et travail d’expression corporelle.  
Introduction du genre théâtral 
choisi : situations, jeu d’acteur,  
diction, déplacement...

• Visite de l’illustre théâtre antique 
d’Orange, classé au patrimoine 
mondial de l’Unesco.

J3 ATELIER THÉÂTRE  
ATELIER DES GROS MOTS

• Atelier théâtre : Jeux d’échauffe-
ment puis travail sur les person-
nages (humains, animaux) : carac-
tères, postures, démarches. Travail 
sur les intentions et l’expression 
des sentiments puis construction 
de saynètes.

• Atelier des gros mots : composi-
tion et impression d’une affiche sur 
une petite presse traditionnelle. 

• Soirée chants et danses d’Occita-
nie, animée par un artiste musicien.

J4 ATELIER THÉÂTRE   
PEINTURE & GARRIGUE

• Atelier théâtre : répétition des 
scènes ; travail sur l’enchaînement 
des situations, affinage des rôles, 
interactions et dialogues.  
Mise en scène et filage.

• Atelier peinture dans la garrigue, 
sur le sentier des collines.

• Soirée théâtre : représentation du 
spectacle créé durant la semaine.

J5 AVIGNON

• Visite guidée du prestigieux Palais 
des papes et sa cour d’honneur lieu 
de naissance du célèbre festival 
de théâtre. Balade libre dans les 
ruelles de la belle cité médiévale.

• Voyage retour.

274 
€

 à partir de

429 
€

 à partir de
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Provence

HÉBERGEMENT
Un ancien moulinage de soie  
dans un charmant village provençal.
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HÉBERGEMENTS 
Centres situés dans la campagne  
à proximité de Londres, ou  
au cœur de la capitale.

50 51

Nos idées de séjours ... 
Possible de 2 à 10 jours à Londres ou à proximité.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

UNITED KINGDOM

Escapade en 
  Angleterre
To be or not to be? Traverser la Manche, 
cap sur l’Angleterre, c’est aller rencontrer 
les mythes et les réalités d’un pays aux 
multiples facettes. Les activités culturelles, 
linguistiques ou sportives du séjour en 
dessineront les contours « so british ».

Les enfants sont hébergés dans un centre en pleine 
campagne anglaise à proximité de Londres.
Des cours de langue anglaise peuvent être dispensés 
par des professeurs, selon le projet.

ACTIVITÉS PÉDAGOGIQUES
 Les visites et découvertes permettent de donner un 
sens concret à la classe de découverte et de pratiquer 
l’anglais. Chaque visite est l’occasion de se familiariser 
avec un nouvel environnement, de découvrir une  
nouvelle culture. 

A LONDRES
•  Buckingham Palace, la relève de la Garde, la tour  

de Londres, le Parlement, le musée de Londres...

AUTOUR DE LONDRES
•  Visite du Château royal de Windsor :   

l’une des résidences officielles de la Reine. 
•  Visite de la ville d’Oxford et de ses nombreux  

collèges. Balade en punt sur la rivière Cherwell. 

•  Visite des studios Warner Bros, lieu de tournage   
des films de Harry Potter.

•  Découverte du château de Douvres et de ses  
réseaux souterrains.

•  Visite du musée consacré à l’écrivain Roald Dahl   
et parcours découverte dans le village sur les lieux 
ayant inspiré l’écrivain.

•  Visite guidée de la cité médiévale de Canterbury :  
Cité historique, son centre est rempli de petites rues 
pittoresques. 

ACTIVITÉS SPORTIVES
S'initier aux sports emblématiques pratiqués   
par les britaniques : Encadrés par des professeurs  
anglais, les élèves découvrent le badmington,  
le hockey sur gazon, le rugby ou le cricket.

Buckinghamshire    

        Londres

 

BUCKINGHAMSHIRE 4J

LONDRES - 2  jours

LONDRES - 3  jours
 

J1 LONDRES                    
MUSEUM OF LONDON

• Voyage aller en car    
et eurotunnel.

• Visite guidée des principaux  
quartiers et monuments de Londres.

• Visite guidée du Museum of London.
• Découverte de Covent Garden.
• Installation au centre d’accueil.

J2 INITIATION AU CRICKET 
SCIENCE MUSEUM

• Initiation au cricket avec un   
professeur anglais dans Hyde Park.

• Visite guidée du Science Museum. 
• Dîner dans un fish and chips.

J3 CROISIÈRE SUR LA TAMISE 
MUSEUM OF CHILDHOOD

• Croisière sur la Tamise.
• Visite du Museum of Childhood  

pour découvrir les jouets à travers  
les âges et les époques.

• Voyage retour en car et eurotunnel.

J1 CANTERBURY

• Voyage aller en car    
et eurotunnel.

• Visite guidée de la cité   
médiévale de Canterbury.

• Installation au centre d’accueil.

J2 STUDIOS WARNER BROS

• Visite des studios Warner Bros, 
lieu de tournage des films de Harry 
Potter. Découverte des coulisses : 
plateaux, costumes et accessoires, 
effets spéciaux et animatroniques.

J3 INITIATION AU CRICKET   
CHÂTEAU DE WINDSOR

• Découverte du cricket avec un  
professeur anglais.

• Visite audio-guidée du château  
royal de Windsor, une des rési-
dences officielles de la Reine.

• Temps de shopping à Windsor.

J4 CHILTERN OPEN AIR MUSEUM 

• Visite du Chiltern Open Air Museum 
un écomusée proposant de  
nombreux ateliers pédagogiques.

• Voyage retour en car et eurotunnel.

EN CAR

EN AVION

J1 LONDRES                    
MUSEUM OF LONDON

• Voyage aller en car ou avion.
• Visite guidée des principaux  

quartiers et monuments    
de Londres.

• Visite guidée du Museum   
of London.

• Découverte de Covent Garden.
• Installation au centre d’accueil.

J2 INITIATION AU CRICKET  
MUSÉE D'HISTOIRE NATURELLE

• Découverte du cricket avec un  
professeur anglais et initiation  
dans Hyde Park.

• Visite du Musée d'Histoire Naturelle.
• Voyage retour en car ou avion.

299 
€

 à partir de

379 
€

 à partir de

369 
€

 à partir de

599 
€

 à partir de



 

HÉBERGEMENTS 
Centres situés dans la campagne  
à proximité de Londres, ou  
au cœur de la capitale.

CLASSE

de mer

CLASSE 
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et nature

CLASSE 

 patrimoine

CLASSE 

artistique

CLASSE

sans
Frontières

52 53

Nos idées de séjours ... 
Possible de 2 à 10 jours sur nos centres à Londres ou à proximité.

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

PLANNING - 5  jours

PLANNING - 4  jours

J1 LONDRES                    

• Voyage aller en car    
et eurotunnel.

• Visite guidée de Londres sur les 
traces de l’apprenti sorcier :  
King’s Cross, Leadenhall Market,  
Millenium Bridge …

• Installation au centre d’accueil.

J2 INITIATION AU CRICKET  
STUDIOS WARNER BROS

• Découverte du cricket avec un  
professeur anglais.

• Visite des Studios Warner Bros,      
lieu de tournage des films de  
Harry Potter.

J3 JOURNÉE À OXFORD

• Visite guidée de la ville d’Oxford, 
symbole de l’excellence de  
l’éducation anglaise.

• Visite audioguidée de Christchurch 
College, prestigieuse institution,  
où ont été tournées de nombreuses 
scènes de la saga Harry Potter situées 
à Poudlard.

• Temps de shopping à Oxford.

J4 ATELIER MAGIE

• Atelier magie en langue anglaise : 
découverte et apprentissage de  
différents tours de magie.

• Voyage retour en car et eurotunnel.

J1 LONDRES                    

• Voyage aller en car    
et eurotunnel.

• Visite guidée de Londres sur les 
traces de l’apprenti sorcier :  
King’s Cross, Leadenhall Market,  
Millenium Bridge …

• Installation au centre d’accueil.

J2 INITIATION AU CRICKET  
STUDIOS WARNER BROS

• Découverte du cricket avec un  
professeur anglais.

• Visite des Studios Warner Bros,  
lieu de tournage des films de  
Harry Potter.

J3 JOURNÉE À GLOUCESTER

• Visite guidée de la cathédrale 
gothique de Gloucester, cadre de 
plusieurs scènes de Poudlard tel 
que la cathédrale East Cloister 
Walk, inondée dans "la chambre  
des secrets".

• Visite privée du Barn Owl Centre, 
véritable sanctuaire pour hiboux   
et chouettes. Démonstration de  
vol de rapaces (hiboux, faucons, 
aigle royal).

J4 JOURNÉE À OXFORD

• Visite guidée de la ville d’Oxford, 
symbole de l’excellence de  
l’éducation anglaise.

• Visite audioguidée de Christchurch 
College, prestigieuse institution,  
où ont été tournées de nombreuses 
scènes de la saga Harry Potter 
situées à Poudlard.

• Temps de shopping à Oxford.

J5 CHÂTEAU DE DOUVRES

• Visite du château de Douvres.
• Voyage retour en car et eurotunnel.

ROYAUME UNI

 Harry
    Potter  
Au cœur des fabuleux studios Warner Bros 
ou sur les sites de tournage, on retrouve
avec délices et frissons un monde qui   
ensorcelle. En Angleterre, la magie J.K. Rowling 
opère encore et toujours…

Les enfants sont hébergés dans un centre en pleine 
campagne anglaise à proximité de Londres.
Des cours de langue anglaise peuvent être dispensés 
par des professeurs.

ACTIVITÉS THÈME HARRY POTTER
•  Découvrir Londres avec un guide, sur les traces de 

l’apprenti sorcier : King’s Cross, Leadenhall Market, 
Millenium Bridge…

• Visiter les studios Warner Bros : les coulisses de la 
saga Harry Potter et les secrets de tournage des films. 
Une succession d’espaces fabuleux où l’on retrouve des 
univers entiers de la saga.

• Visiter avec un audioguide le Christ Church College, 
prestigieuse institution, où ont été tournées de nom-
breuses scènes de la saga Harry Potter situées à Poudlard.

• Visiter la cathédrale gothique de Gloucester, cadre de 
plusieurs scènes de Poudlard (visite guidée).

• Parcourir le village médiéval de Lacock, son abbaye, 
dont divers lieux ont servi de décors à la saga HP.

• Participer à un atelier magie en langue anglaise :   
En apprentis sorciers, découvrir et apprendre plusieurs 
formes d'illusion et maîtriser quelques tours.

AUTRES ACTIVITÉS PÉDAGOGIQUES
• Sports : initiation par des professeurs anglais   

au cricket, hockey sur gazon, rugby ou badminton.

• Visite guidée de la ville d’Oxford, symbole de  
l’excellence de l’éducation anglaise.

• Visite du musée Roald Dahl et parcours découverte dans 
le village sur les lieux ayant inspiré l’écrivain.

• Visite guidée de Canterbury : cité médiévale,   
son centre est rempli de petites rues pittoresques.

• Visite du château royal de Windsor :  l’une des rési-
dences officielles de la reine.

• Découverte du château de Douvres.

Buckinghamshire    

        Londres

✴

✴

✶

✴

✴

✶

✶

✶

✶

✴✶
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569 
€

 à partir de

680 
€

 à partir de
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Nos idées de séjours ... 
Possible de 3 à 10 jours en auberge de jeunesse à Venise.

PLANNING - 4  jours

PLANNING - 3  jours

Venise se raconte au gré de ses canaux  
bordés de palais et d’un incroyable dédale  
de ruelles et de ponts, d’où surgissent  
places, marchés, quais animés, monuments 
historiques... Une cité captivante !

ACTIVITÉS DÉCOUVERTE DE VENISE

•  Découvrir le quartier animé du Rialto avec ses  
boutiques, l’ambiance de ses marchés, son célèbre 
pont orné de bas-reliefs. 

•  Rejoindre l’incontournable Piazza San Marco,   
le cœur de Venise, et visiter ses emblématiques   
monuments : le campanile, le palais des doges,   
le pont des soupirs.

•  Assister au coucher du soleil sur la lagune, ou  
depuis les Zattere qui longent le canal de la Giudecca, 
dans le quartier étudiant de l’Arsenale.

•  Aux côtés d’un guide et au gré de petites anecdotes, 
visiter un quartier vénitien traditionnel et  
populaire, le Cannaregio.

•  Découvrir l’histoire maritime de Venise, d’hier 
à aujourd’hui, dans les collections du musée de la  
marine militaire.

•  Partir pour une balade nocturne insolite ponctuée 
de récits légendaires sur les secrets et mythes de 
Venise. 

•  Au fil de l’eau, découvrir les palais érigés le long  
du grand canal, à bord d’une navette vaporetto.

•  Aller découvrir les îles de la lagune : faire escale   
sur les Îles de Murano et Burano pour mieux connaître 
leur savoir-faire : la tradition du soufflage de verre  
des verriers de Murano, les broderies en dentelles  
et les maisons de pêcheurs colorées de Burano.

•  Faire la visite audio-guidée du célébrissime théâtre 
vénitien, l’Opéra de la Fenice pour mieux connaître 
son architecture et son histoire tumultueuse. 

•  Décorer un masque vénitien, dans la tradition du 
célèbre carnaval de Venise.

•  Visiter une fabrique de gondoles.

•  Découvrir dans la boutique Ca’ Macana une vaste 
collection de masques du XVIIIème siècle, indispen-
sables accessoires de séduction portés lors des bals  
et des carnavals vénitiens.

Escale 
  à Venise  

J1 LA PLACE SAINT MARC                  

• Voyage aller de nuit en car.  
• Visite de la Basilique   

Saint Marc, l’une des plus  
belles basiliques d’Europe,  
centre historique de la vie  
publique et religieuse de   
Venise.

• Découverte du palais des Doges :  
histoire et secrets du magnifique  
édifice gothique, emblème du pou-
voir de la cité.

J2 LE QUARTIER DU RIALTO

• Découverte du quartier et du pont 
du Rialto : le plus ancien pont de 
Venise, unique traversée du canal   
au XIXème siècle.

• Atelier décoration de masques  
vénitiens, dans la tradition du 
célèbre carnaval de Venise.

J3 L’ÎLE DE MURANO

• Excursion sur l’île de Murano, terre 
d’illustres maîtres verriers : visite 
d’une verrerie, démonstration de 
souffleur de verre.

•  Voyage retour.

J1 LA PLACE SAINT MARC                  

• Voyage aller de nuit en car.  
• Visite de la Basilique   

Saint marc, l’une des plus  
belles basiliques d’Europe,  
centre historique de la vie  
publique et religieuse de   
Venise.

• Découverte du palais des Doges :  
histoire et secrets du magnifique  
édifice gothique, emblème du pou-
voir de la cité.

J2 LE QUARTIER DU RIALTO

• Découverte du quartier et du pont 
du Rialto : le plus ancien pont de 
Venise, unique traversée du canal au 
XIXème siècle.

• Atelier décoration de masques véni-
tiens, dans la tradition du célèbre 
carnaval de Venise.

J3 L’ÎLE DE MURANO

• Atelier culinaire : confection d’une 
pizza italienne.

• Excursion sur l’Île de Murano, terre 
d’illustres maîtres verriers : visite 
d’une verrerie, démonstration de 
souffleur de verre.

J4 LA FENICE

• Visite guidée du théâtre de la 
Fenice : histoire et anecdotes du 
prestigieux temple de l’opéra 
italien.

•  Voyage retour.

ITALIE

Tarifs transport compris au départ de l'école, 
calculés sur la base de 2 classes (50 élèves).

Pour personnaliser votre séjour, 
contactez-nous au : 04 50 32 00 28

www.cote-decouvertes.frCATALOGUE SUD EST 2024

HÉBERGEMENTS
Auberge de jeunesse située 
à 200 mètres de la gare, et
à 10 mn de Venise (train ou bus)

Venise

360 
€

 à partir de

489 
€

 à partir de



L’équipe Côté Découvertes porte un soin tout particulier à la réalisation des 
séjours. Le suivi de ceux-ci se fera sur chaque centre, garantissant ainsi le  
respect des prestations annoncées et une exigence permanente de qualité.

Nos tarifs :

Tous les prix de cette          

brochure sont calculés sur    

la base de 2 classes de        

25 élèves.

Dans le cas où le nombre 

d’élèves varierait, nos prix 

seront révisés. 

Ils comprennent :

•  Le transport aller et retour 

en autocar école - centre 

d’accueil.

•  Les transports sur place.

•    La pension complète au 

centre d’accueil (du dîner 

du premier jour au goûter 

du dernier jour).

•  Les activités sportives, 

culturelles et de détente.

•  Les entrées sur les sites.

Gratuités : 

Nous offrons, la gratuité du 

séjour pour l’enseignant et 

2 accompagnateurs de 

l’école par classe.
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Comment réserver ?

Contacter  “Côté Découvertes” 

qui vous donnera tous les ren-

seignements complémentaires 

sur le séjour choisi.

Convention et annulation :

Lors de la réservation d’un 

voyage, une convention est 

établie et un acompte doit être 

versé afin d’arrêter définitive-

ment les dates.

Cet acompte peut être frac-

tionné en 2 versements, mais 

en tout état de cause, il doit 

nous être réglé en totalité 4 

mois avant le départ de la 

classe. Le solde sera réglé au 

retour du séjour à réception de 

facture.

Toute annulation ou         

modification entraîne des 

frais dans les conditions 

suivantes :

•  + de 60 jours avant la date de 

départ : 25 % du montant 

total du séjour,

•  - de 60 jours avant la date de 

départ : 30 % du montant 

total du séjour,

•  - de 20 jours avant la date de 

départ : 90 % du montant 

total du séjour.

Cette annulation doit nous être 

adressée par lettre recomman-

dée avec accusé de réception, 

le cachet de la poste faisant foi 

comme date d’annulation.

Côté Découvertes est un organisme titulaire d’une 

licence d’état de tourisme : n° LI 007 98 0004.

Sa garantie financière est assurée par Groupama.

Notre organisme est couvert par une assurance de responsabilité 

civile auprès de Assurinco - 31000 Toulouse.

générales de vente
Nos conditions Textes de Lois

Les conditions générales de vente sont conformes au 
décret n° 94.490 du 15 juin 1994 pris en application de 
l’article 31 de la loi n° 92.645 du 13 juillet 1992 fixant les 
conditions d’exercice des activités relatives à l’organisation 
et à la vente de voyages ou de séjours.
Les dispositions des articles 95 à 103 du décret sus-indiqué 
figurent intégralement ci-après conformément à l’article 
104 de ce même décret.

Article 95 :

Sous réserve des exclusions prévues au deuxième alinéa 
(a et b) de l'article 14 de la loi du 13 juillet 1992 susvisée, 
toute offre et toute vente de prestations de voyages ou de 
séjours donnent lieu à la remise de documents appropriés 
qui répondent aux règles définies par le présent titre.
En cas de vente de titres de transport aérien ou de titres 
de transport sur ligne régulière non accompagnée de pres-
tations liées à ces transports, le vendeur délivre à l'acheteur 
un ou plusieurs billets de passage pour la totalité du voyage 
émis par le transporteur ou sous sa responsabilité. Dans le 
cas de transport à la demande, le nom et l'adresse du 
transporteur, pour le compte duquel les billets sont émis, 
doivent être mentionnés.
La facturation séparée des divers éléments d'un même 
forfait touristique ne soustrait pas le vendeur aux obliga-
tions qui lui sont faites par le présent titre.

Article 96 :

Préalablement à la conclusion du contrat et sur la base d'un 
support écrit, portant sa raison sociale, son adresse et 
l'indication de son autorisation administrative d'exercice, 
le vendeur doit communiquer au consommateur les infor-
mations sur les prix, les dates et les autres éléments consti-
tutifs des prestations fournies à l'occasion du voyage ou 
du séjour tels que :

1) La destination, les moyens, les caractéristiques et les 
catégories de transports utilisés ;
2) Le mode d'hébergement, sa situation, son niveau de 
confort et ses principales caractéristiques, son homologa-
tion et son classement touristique correspondant à la 
réglementation ou aux usages du pays d'accueil ;
3) Les repas fournis ;
4) La description de l'itinéraire lorsqu'il s'agit d'un circuit ; 
5) Les formalités administratives et sanitaires à accomplir 
en cas, notamment, de franchissement des frontières ainsi 
que leurs délais d'accomplissement ;
6) Les visites, excursions et les autres services inclus dans 
le forfait ou éventuellement disponibles moyennant un 
supplément de prix ;
7) La taille minimale ou maximale du groupe permettant la 
réalisation du voyage ou du séjour ainsi que, si la réalisation 
du voyage ou du séjour est subordonnée à un nombre 
minimal de participants, la date limite d'information du 
consommateur en cas d'annulation du voyage ou du séjour 
; cette date ne peut être fixée à moins de vingt et un jours 
avant le départ ;
8) Le montant ou le pourcentage du prix à verser à titre 
d'acompte à la conclusion du contrat ainsi que le calendrier 
de paiement du solde ;
9) Les modalités de révision des prix telles que prévues par 
le contrat en application de l'article 100 du présent décret ;
10) Les conditions d'annulation de nature contractuelle ;
11) Les conditions d'annulation définies aux articles 101, 
102 et 103 ci-après ;
12) Les précisions concernant les risques couverts et le 
montant des garanties souscrites au titre du contrat d'assu-
rance couvrant les conséquences de la responsabilité civile 
professionnelle des agences de voyages et de la respon-
sabilité civile des associations et organismes sans but 
lucratif et des organismes locaux de tourisme ;
13) L'information concernant la souscription facultative 
d'un contrat d'assurance couvrant les conséquences de 
certains cas d'annulation ou d'un contrat d'assistance 
couvrant certains risques particuliers, notamment les frais 
de rapatriement en cas d'accident ou de maladie.

Article 97 :

L'information préalable f aite au consommateur engage le 
vendeur, à moins que dans celle-ci le vendeur ne se soit 
réservé expressément le droit d'en modifier certains élé-
ments. Le vendeur doit, dans ce cas, indiquer clairement 
dans quelle mesure cette modification peut intervenir et 
sur quels éléments.
En tout état de cause, les modifications apportées à l'infor-
mation préalable doivent être communiquées par écrit au 
consommateur avant la conclusion du contrat.

 Article 98 :

Le contrat conclu entre le vendeur et l'acheteur doit être 
écrit, établi en double exemplaire dont l'un est remis à 
l'acheteur, et signé par les deux parties. Il doit comporter 
les clauses suivantes :

1) Le nom et l'adresse du vendeur, de son garant et de son 
assureur ainsi que le nom et l'adresse de l'organisateur ;
2) La destination ou les destinations du voyage et, en cas 
de séjour fractionné, les différentes périodes et leurs dates ;
3) Les moyens, les caractéristiques et les catégories des 
transports utilisés, les dates, heures et lieux de départ et 
de retour ;
4) Le mode d'hébergement, sa situation, son niveau de 
confort et ses principales caractéristiques, son classement 
touristique en vertu des réglementations ou des usages du 
pays d'accueil ;
5) Le nombre de repas fournis ;
6) L'itinéraire lorsqu'il s'agit d'un circuit ;
7) Les visites, les excursions ou autres services inclus dans 
le prix total du voyage ou du séjour ;
8) Le prix total des prestations facturées ainsi que l'indica-
tion de toute révision éventuelle de cette facturation en 
vertu des dispositions de l'article 100 ci-après ;
9) L'indication, s'il y a lieu, des redevances ou taxes affé-
rentes à certains services telles que taxes d'atterrissage, 
de débarquement ou d'embarquement dans les ports et 
aéroports, taxes de séjour lorsqu'elles ne sont pas incluses 
dans le prix de la ou des prestations fournies ;
10) Le calendrier et les modalités de paiement du prix ; en 
tout état de cause, le dernier versement effectué par l'ache-
teur ne peut être inférieur à 30 p. 100 du prix du voyage 
ou du séjour et doit être effectué lors de la remise des 
documents permettant de réaliser le voyage ou le séjour ;
11) Les conditions particulières demandées par l'acheteur 
et acceptées par le vendeur ;
12) Les modalités selon lesquelles l'acheteur peut saisir le 
vendeur d'une réclamation pour inexécution ou mauvaise 
exécution du contrat, réclamation qui doit être adressée 
dans les meilleurs délais, par lettre recommandée avec 
accusé de réception au vendeur, et signalée par écrit, éven-
tuellement, à l'organisateur du voyage et au prestataire de 
services concernés ;
13) La date limite d'information de l'acheteur en cas 
d'annulation du voyage ou du séjour par le vendeur dans 
le cas où la réalisation du voyage ou du séjour est liée à un 
nombre minimal de participants, conformément aux dispo-
sitions du 7° de l'article 96 ci-dessus ;
14) Les conditions d'annulation de nature contractuelle ;
15) Les conditions d'annulation prévues aux articles 101, 
102 et 103 ci-dessous ;
16) Les précisions concernant les risques couverts et le 
montant des garanties au titre du contrat d'assurance 
couvrant les conséquences de la responsabilité civile pro-
fessionnelle du vendeur ;
17) Les indications concernant le contrat d'assurance cou-
vrant les conséquences de certains cas d'annulation sous-
crit par l'acheteur (numéro de police et nom de l'assureur), 
ainsi que celles concernant le contrat d'assistance couvrant 
certains risques particuliers, notamment les frais de rapa-
triement en cas d'accident ou de maladie ; dans ce cas, le 
vendeur doit remettre à l'acheteur un document précisant 
au minimum les risques couverts et les risques exclus ;
18) La date limite d'information du vendeur en cas de ces-
sion du contrat par l'acheteur ;
19) L'engagement de fournir, par écrit, à l'acheteur, au 
moins dix jours avant la date prévue pour son départ, les 
informations suivantes :
   a) Le nom, l'adresse et le numéro de téléphone de la 
représentation locale du vendeur ou, à défaut, les noms, 
adresses et numéros de téléphone des organismes locaux 
susceptibles d'aider le consommateur en cas de difficulté, 
ou, à défaut, le numéro d'appel permettant d'établir de 
toute urgence un contact avec le vendeur ; 
   b) Pour les voyages et séjours de mineurs à l'étranger, 
un numéro de téléphone et une adresse permettant d'éta-
blir un contact direct avec l'enfant ou le responsable sur 
place de son séjour.

Article 99 :

L'acheteur peut céder son contrat à un cessionnaire qui 
remplit les mêmes conditions que lui pour effectuer le 
voyage ou le séjour, tant que ce contrat n'a produit aucun 
effet.
Sauf stipulation plus favorable au cédant, celui-ci est tenu 
d'informer le vendeur de sa décision par lettre recomman-
dée avec accusé de réception au plus tard sept jours avant 

le début du voyage. Lorsqu'il s'agit d'une croisière, ce délai 
est porté à quinze jours. Cette cession n'est soumise, en 
aucun cas, à une autorisation préalable du vendeur.
 
Article 100 :

Lorsque le contrat comporte une possibilité expresse de 
révision du prix, dans les limites prévues à l'article 19 de 
la loi du 13 juillet 1992 susvisée, il doit mentionner les 
modalités précises de calcul, tant à la hausse qu'à la 
baisse, des variations des prix, et notamment le montant 
des frais de transport et taxes y afférentes, la ou les devises 
qui peuvent avoir une incidence sur le prix du voyage ou 
du séjour, la part du prix à laquelle s'applique la variation, 
le cours de la ou des devises retenu comme référence lors 
de l'établissement du prix figurant au contrat.

Article 101 :

Lorsque, avant le départ de l'acheteur, le vendeur se trouve 
contraint d'apporter une modification à l'un des éléments 
essentiels du contrat tel qu'une hausse significative du prix, 
l'acheteur peut, sans préjuger des recours en réparation 
pour dommages éventuellement subis, et après en avoir 
été informé par le vendeur par lettre recommandée avec 
accusé de réception :
- soit résilier son contrat et obtenir sans pénalité le rem-
boursement immédiat des sommes versées ;
- soit accepter la modification ou le voyage de substitution 
proposé par le vendeur ; un avenant au contrat précisant 
les modifications apportées est alors signé par les parties ; 
toute diminution de prix vient en déduction des sommes 
restant éventuellement dues par l'acheteur et, si le paie-
ment déjà effectué par ce dernier excède le prix de la 
prestation modifiée, le trop-perçu doit lui être restitué avant 
la date de son départ.

Article 102 :

Dans le cas prévu à l'article 21 de la loi du 13 juillet 1992 
susvisée, lorsque, avant le départ de l'acheteur, le vendeur 
annule le voyage ou le séjour, il doit informer l'acheteur par 
lettre recommandée avec accusé de réception ; l'acheteur, 
sans préjuger des recours en réparation des dommages 
éventuellement subis, obtient auprès du vendeur le rem-
boursement immédiat et sans pénalité des sommes ver-
sées ; l'acheteur reçoit, dans ce cas, une indemnité au 
moins égale à la pénalité qu'il aurait supportée si l'annu-
lation était intervenue de son fait à cette date.
Les dispositions du présent article ne font en aucun cas 
obstacle à la conclusion d'un accord amiable ayant pour 
objet l'acceptation, par l'acheteur, d'un voyage ou séjour 
de substitution proposé par le vendeur.

Article 103 :

Lorsque, après le départ de l'acheteur, le vendeur se trouve 
dans l'impossibilité de fournir une part prépondérante des 
services prévus au contrat représentant un pourcentage 
non négligeable du prix honoré par l'acheteur, le vendeur 
doit immédiatement prendre les dispositions suivantes sans 
préjuger des recours en réparation pour dommages éven-
tuellement subis :
- soit proposer des prestations en remplacement des pres-
tations prévues en supportant éventuellement tout supplé-
ment de prix et, si les prestations acceptées par l'acheteur 
sont de qualité inférieure, le vendeur doit lui rembourser, 
dès son retour, la différence de prix ;
- soit, s'il ne peut proposer aucune prestation de rempla-
cement ou si celles-ci sont refusées par l'acheteur pour 
des motifs valables, fournir à l'acheteur, sans supplément 
de prix, des titres de transport pour assurer son retour dans 
des conditions pouvant être jugées équivalentes vers le lieu 
de départ ou vers un autre lieu accepté par les deux parties.

En cas de fautes d’impression ou oublis dans l’édition de 
cette présente brochure, Côté Découvertes se réserve le 
droit de rectifier toute erreur qui se serait glissée dans ce 
document.
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